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Abstrakt

Cilem prace je iedstaveni testovaciho nastroje Quality Center véezed firmy Hewlett
Packard, pomocidahnoz Ize testovat furdhost softwaru.

I L

V teoretickécasti prace jsou vystleny zakladni pojmy z testovani a jeho metodikigdBta-
veny jsou také druhy testovacich nastrajsamotny Quality Center jeiaaen do Hslusné
kategorie. V praktickéasti je nejdive predstaven HP Quality Center, navod na jeho instalaci
a konfiguraci, dale nazo¢mpredvedena manipulace s timto nastrojem, kterdiggpo tvorke
poZzadavk, planovani a spouSti manualnich te8ta zaznamenavani deféktPo gecteni
prace je potencialni uzivatel nastroje schopny eijytypozadavky na testovani, testovaci sady
a napsat testy, které si naslédpusti a vyhodnoti. Vlastnintiposem préce je vznik jakési
piirucky v ¢estirg, ktera je vyuzitelnaip vyuce testovani softwaru na Vysoké Skole ekono-
mickééi v Kompeternim centru VSE.
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Abstract

The aim of this thesis is to describe Quality Cerntsion 12, which is a tool developed by
Hewlett Packard for testing software functionality.

The first part of this thesis is devoted to basiuris of testing and its methods. The types of
testing tools are introduced and Quality Centeslfits categorized into appropriate category.
The next part contains description of installatsord settings of Quality Center and also the
manipulation with this tool which consists of plamy start-ups of manual tests and failure
reporting. With this thesis the potential futureeiusf this tool should be able to create re-
quirements for testing, the testing sets and a@serite the tests, run them and evaluate them.
The contribution of this thesis is the emergenca gliide in Czech, which is useful for teach-
ing software testing at the University of Econonmacompetence Center.
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1 Uvod

Testovani softwaru je v séasné dob velice dileZitou sodésti procesu vyvoje softwaru.
Pokud se podivame do historie lidstva, co dokazhlby v softwaru zfisobit za udalosti,
neni secemu divit, Ze testovani jiz dnes neni opomijenomkivynakladaji velké finami
prostedky na testovaci tymy, které maji byt zarukou tatebudou spkny poZzadavky za-
kazniki do maximalni mozné miry a dodany software budéditkva

Z ekonomického hlediska je pro firmu vyh@gii testovat software jiz od &ku vyvoje, nez
software jako hotovy produkt. Dle Pattona rostoklady na odstraimi chyb logaritmicky, to
znamena, Ze pokud jsme chyby objevili fiklad jiz ve specifikaci, budou néklady t&m
nulové. Pokud ale objevi chyby az koncovy uZivatehou byt naklady az stonasebryssi

[1].

V souwiasnosti je obecny trend vSe automatizovat, mis#ajichod bez pomodilovéka, a to
nejen v IT od¥tvi. U testovani softwaru tomu neni jinak, avSakvée se da zautomatizovat
dostaten¢ efektivrg, a tak na‘adu grichazi pomoclovéka — testera. Tester provadi manualni
testovani, které nelze diin nahradit. Pr@izeni manualnich tasfsou pouzivanyizné na-
stroje, jednim z nich je Quality Center od firmy HPdoks tvorby zadani bakatgké prace
byla nejaktual®jSi verzi tohoto nastroje verze 12. O tom, jak semto nastrojiidi manualni
testy, vypovida tato prace.

1.1 Vymezeni tématu prace a duvod vybéru tématu

Tématem prace jefedstaveni testovaciho nastroje Quality Center veé2zed firmy Hewlett
Packard, pomocidhnoz Ize testovat furdkiost softwaru. V praci jsou vystkeeny zakladni po-
jmy z testovani a jeho metodikyidélstaveny jsou také druhy testovacich nastagamotny
Quality Center je Zazen do fislusné kategorie. Nasleduje instalace a nastdYy€na popis
postupi profizeni manualnich testve vySe uvedeném nastroji.

Toto téma jsem si vybral, protoZe s nastrojem odpkithazim do styku v praxiiptestovani
webové aplikace. KdyZz jsem &aal s praci vtomto nastroji, netusil jsem, cojale &la
a kéemu je to dobré. To byl dalStidod pro zvoleni tohoto tématu, z&mm prace je totiz
usnadnit uZivateli prvni kontakt s HP Quality Centerze 12.

1.2  Cil prace

Hlavnim cilem této bakaigské prace je fiedstavit nastroj HP Quality Center verze 12 a tim
vytvorit prirucku pro prvni pouziti, ktera zatimdéeském jazyce neni dostupna. Ukazkove
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fizeni manuélnich tasfje predvedeno na aplikaci TTTournament [2]. VedlejSitaroije vy-
swtleni zakladnich pojiintykajicich se testovani softwaru.

1.3 Zpusob dosazeni cile

K uspiSnému dosazeni cile jsem si nainstaloval ri@ setebook volg dostupnou trial verzi
Quality Center 12 z webovych stranek [3] firmy HetvlPackard, kterou jsem pouzii pvor-
b¢ této bakaliské prace. Dale jserkerpal z odborné literaturyénujici se oblasti testovani
softwaru a ze svych dosavadnich zkuSenosti.

1.4 Predpoklady a omezeni prace

U ¢tende této prace se nigglpokladaji Zzadnéredchozi znalosti v oblasti testovani softwaru
ani zkuSenosti s jakoukoli verzi testovaciho ngest@uality Center. Prace je tedy vhodna jak
pro z&inajici testery, tak i pro naprosté laiky. Teolati¢ast (viz kapitola 1.5 Struktura pra-
ce) je z hlediskaifnosu mén vhodna pro jiz aktivni testery, pro které&de byt ginosrgjsi

az cast praktickd. Cilem prace rozheédneni kompletd vyswtlit problematiku testovani
softwaru.

1.5  Struktura prace

Prace jetleréna do rkolika kapitol. Praci lze roziit na dw hlavnic¢asti a to na teoretickou

a praktickou. Teoretick&ast je zastoupena druhou kapitolou, ktera pojedravécr

o testovani softwaru, zakladnich pojmech, vybrangwtodikach testovani, softwarovych
chybach a druzich testovacich nasir@jast prakticka je pak reprezentovana nasledujicimi
dvéma kapitolami. Postugnje predstaven nastroj Quality Center verze 12, nasledayed

na jeho instalaci a konfiguraci a poté samdtnéni manualnich tastv tomto nastroji. Patou
kapitolou, posledni této prace, je £2avkde se nachazi vyhodnoceni stanovenyah téilo
bakal&ské prace.

1.6  Vystupy prace a o¢ekavany prinos prace

Vystupem préce je vznik zakladniiqucky pro praci s testovacim nastrojem HP Quality Cen-
ter verze 12, podle niz budeend& schopen zprovoznit a pouzivat nastroj.
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Vlastnim ginosem prace je vznik jakésiipucky v ¢estirg, kterd je vyuzitelndip vyuce tes-
tovani softwaru na VSE v Kompeternim centru VSE. Poipéteni prace je potencialni uzi-
vatel nastroje schopny vytiibpoZzadavky na testovani, testovaci sady a napsst, které si
nasledg spusti a vyhodnoti. Mimo to jsou v praci v§ggny zakladni pojmy z oblasti testo-
vani softwaru a jeho vybrané metodiky.

1.7 ReSerse zdroj

V této podkapitole jsou uvedeny akademické pratieatura, které se zabyvaji testovanim
softwaru a jsou tak relevantnimi zdroji pro tut&éarskou praci.

Jelikoz je dnes testovani softwaru réegdu disciplinou, existujgada praci, které se timto
tématem zabyvaji. Velmi podrobse testovanim zabyva Jan Tryzna ve své diplomod@,p

kterd nese nazevVestovani softwar(4]. Autor zde v druhé kapitole piSe o zakladniahk p
jmech testovani softwaru aieti pak o metodik&ch testovani softwaru.

DalSimi pracemi zabyvajicimi se testovanim softwjaou bakaléské prace a to od Martina
Kucery, Testovani softwaru a metodika R{8}, dale Dalibora Pauwtka nesouci nazeRopis
proces: business testovani a jejich optimalizd6¢ a taktéz prace TomaSe Jandaka na téma
MoZnosti automatizovaného testovani aplifa@¢i Automatizovanym testovanim se zabyva
diplomova prace Michala Pietrika Automatizované testovani webovych aplik@}i Ve
vSech zmianych pracich jsou velice podrabrozebrany zakladni pojmy testovani softwaru.

Co se ty¥e zdroji k manualnimu testovanigach uz neni zdaleka tolik jako k testovani automa-
tizovanému. Spousta practetns téch zmirgnych vySe se zmije o manudlnim testovani
pouze okrajo¥ a tak nejvhodgSim zdrojem pro tuto praci je bakeéa prace Jiho Jandla
na témaApplication Lifecycle Management — porovnani pradyf]. Autor v praci primara
piedstavuje nastroj Polarion ALM 2012 a s nim por@@ndalSi nastroje pro spravu zZivotniho
cyklu aplikace — mimo jiné i HP ALM 11, jehoz s@sti je Quality Center verze 11. DalSi
praci, ktera se okrajévzmiiuje o HP Quality Center je diplomova prace Jana lDawy

s nazvenVyhodnocovani SLA nad HP Quality Cer{ted].

K dispozici jsou samdejme i knizni zdroje. Zakladnim zdrojem je kniha od RoPattona
s nazvenilestovani softwar{l]. Tato kniha je skuta¢ podrobnym pivodcem swtem tes-

tovani softwaru. V saiasnosti je prawpodobré nejlepSimceskym zdrojem kniha od Anny
Havlickové a Petra Roudenského nesouci n&ieeni kvality softwaru: pivodce testovanim
1. vydani[11], ktera je dalSim hlavnim zdrojem pro tuto pré&poluautorka knihy Anna
Havlickova, dive Borovcova, v knizéerpa i ze své diplomové praceTestovani webovych
aplikaci [12], ktera je i doporéenou literaturou ke kurzu Z&klady testovani SWkagli na

VSE.

DalSimi vhodnymi kniznimi zdroji jsou knihyletodiky vyvoje a Udrzby inforrf@ch syste-
mez [13] a Metodiky budovéani inforngaich systém[14] od Aleny Buchalcevové, ze kterych
pro svou practerpam informace zejména pro podkapitolu Metodilsgadeani.



2 Testovani softwaru

V této kapitole jsou vysitleny zékladni pojmy z oblasti testovani. Poté edigie podkapito-
la, ve které jsou stimé popsany vybrané metodiky testovani, dale podkkpjiojednavajici
o softwarovych chybach a zfre¢na podkapitola pojednava o druzich testovacichaojast

21  Zakladni pojmy

V této podkapitole jsou uvedeny definice, kteréwisiji co je testovani softwaru, definova-
ny jsou pojmy verifikace a validace, coijeeni testovani, popsany jsodzsjni dokumenty
pro proces testovani softwaru, poté céigeni Zivotniho cyklu aplikace a zakladni typy test
Vani.

2.1.1 Definice testovani softwaru

Je znamo &kolik definic testovani softwaru ghteré si dokonce odporufiili neexistuje jedna
jedina definice, o které se @i, Ze tato definice je skute¢ presna a spravna. Podle Kanera
je definice nasledujici: Softwarové testovani jepeitky technicky vyzkum kvality testova-
ného produktu nebo sluzby, pro¢ag za &elem poskytnutiéchto informaci stakeholdém
[15]. Podle [16] je testovani pouze dynamicka kalattoho, Ze chovani programu odpovida
specifikaci.

2.1.2 Verifikace vs. validace

Pojmy verifikace a validace js@asto zamovany a tak je uzitmé wdét, ktery co znamena.
Pri verifikaci si pokladame otazku: Vytyigne produkt spraw? Podle [11] Ize verifikaci ch&-
pat jako proces, jehoz cilem je&deni, Ze diti produkt softwaru nale&todrazi specifikova-
né pozadavky. Verifikace tak zdjije, Zze vystupy jednotlivych fazi vyvoje odpovidaji
vstupim — specifikacim odvozenym z pozadavku.

Pri validaci si pokladame tuto otazku: Vytide spravny produkt? Roudensky s Hékdivou
ve své knize definuji validaci jako potvrzeni tolie,diti produkt vyvoje softwaru je spravny
s ohledem na poZadavky na jeho zamyslené poudltietfunguje podletpdstav a paeb
zakaznika a také je software podle toho testovah [1

Na prikladu poZzadavk si shrneme tyto dva pojmy [11]:
» Verifikace pozadavk ovéiuje spravnost, uplnost a proveditelnost.

» Validace pozadavkzjistuje, zda skuten¢ zachycuji pateby uzivatele.



2.1.3  Rizeni testovani

Proces testovani softwaru neni pouze o samotnéovées daného produktu, je ¥m néko-

lik ¢innosti, které maji na starost zodpdué osoby. Kazdy ma tedy na projektu svou roli a
vykonava disciplinu jemu gtenou. Podle [11] jsou ve struk&utymu stednich a wtSich
projekii zastoupeny tyto role:

Tester — je zodpa@dny za provaehi testu podle testovacich sc&néento a dalSi po-
jmy v této podkapitole jsou vysileny v podkapitole 2.1.4), zaznamenava vysledky
testi a reportuje nalezené defekty. Jakmile je defekawgn, provadi retestovasiias-

to se tato roledi na juniorskou a seniorskou.

Test analytik — tato role v séldasto obsahuje i roli testera. Test analytik viittés-
tovaci scéni@ a testovacifipady, tomu pedchazi analyza pozaddvk stanoveni ri-
zikovosti a priority pro jejich provaai. DalSi disciplinou je pak tvorba sad regresnich
testi a jejich nasledna udrzba, hlaSeni o pokrytiiteghledem k poZadavin ¢i pod-
pora zakaznika [11]. Role test analytika se tak#&sto @li na juniorskou a senior-
skou.

Vedouci testovani — méa na starosti tvorbu testéwapianu, kontrolu jeho dodrzovani
a koordinaci jeho z#mn. Krone toho nastavuje a spravuje systém pro hlaSeni tiefek
jednotlivym ¢lenam zadéva ukoly a dohliZi na jejich pim. Sowasré podava infor-
mace 0 progresu testovani manaZzerovi testovaniza tmyt zapojen i do procesu na-
vrhovani a provathi testi [11].

Manazer testovani — nejvyssi role v testovacim fyjmaodpo¥dny za veskere aktivi-

ty tymu a pedkladé zpravy vedeni projektu nebo vysSimu managemD4ale spolu-
pracuje s vedoucim testovami pvorbé testovaciho planu, nastavuje cile testovani a
hodnoti jejich napléni. Je progednikem mezi testovacim tymem a managementem,
ma na starosti komunikaci se zakazniky a vedougivoje. Samoejmosti je pravo-
moc pro sestaveni testovaciho tymu. U menSich ldioje pak tato pozice sléana

s roli vedouciho testovani [11].

21.4 Stézejni dokumenty pro proces testovani softwaru

Pro proces testovani softwaru jeiedia vytvait minimalne tyto dokumenty:

Testovaci plan — je dokument, ktery podrélmopisuje systematickyiistup k testo-
vani systému, jako jsou stroje nebo software [Pomoci testového planu testovaci
tym sckluje vyvojovému tymu, kdo, co a jak hodlaji testbaekolik ¢asu na to budou
potrebovat. V pipadt webové aplikace to ize byt napiklad test zobrazeni viznych
prohlize&ich. Déle jaké prostdky budou pdtba, tim nize byt mysSleno to, Ze bude
potreba gt patitact s ukitym hardwarovym vybavenim a s jakyfasovym rozvrhem

¢i planem pditaji [1].
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Testovaci fipad — nebo také test case, popisuje konkrétni pkmeadné s uéitou
softwarovou komponentou a jejickiekavané vysledky [18]. V tomto dokumentu jsou
definovany podminky, které musi byt spty, aby bylo mozné danyipad testovat, a
uréuje podobu vysledku, kterygekdvame. Testovacintipadem niZze byt napklad
otestovani funénosti réjaké aplikace pro spravu zastnand. Jednotlivé testy pak
mohou testovat ffhlaSeni uzivatele do aplikacefigni zanéstnance, odebrani za-
méstnanceti zménu Udafi zangstnance. Tyto testy pak obsahuji konkrétni testovac
skripty (viz déale).

Testovaci napady (test ideas) — jsou podle [11tkin popisem toho, co by ¢ byt
testery otestovano. Testovaci ndpady mohou vzmpikdirainstormingu s kolegy, na
zaklad zkuSenosti testera stiznosti zakaznika. Jak z nazvu vyplyva, testomapad
je pouhou myslenkou, nikoliv detailnim popiseifppdného provedeni [11]. Testova-
ci ndpady pro webovou aplikaci vyhledavajici dopfapoje mohou vypadat takto:

0 zadani stejného mista odjezduiggzdu

o zadani nekorektniho mista odjez&piijezdu (kombinace&isel a specialnich
znali apod.)

0 nezadani mista odjezdu &jpzdu

0 zadani pouze mista odjezdu nebo pouze mifezgdu

o0 zadani nekorektnih&asu odjezdu (n&p25:16, pismem)

0 zadankasu s t&kou, stednikemgarkou (18.10 18;10 18,10)
o0 zadani nekorektniho data (32.10.)

Testovaci skript — udava, jak budeme postupovatgstovani softwaru. Obsahuje
soupis krok (stem), které ma tester vykonat a pro kazdy krok je evedekavany
vysledek. Tester pak po provedeni kroku vyhodnqaga se jev, ktery nastal, shodu-
je s tim @éekavanym. Pokud se vSechny vysledky Krgkoduji s&mi ocekavanymi,

je testovaci skript povazovan za &&m otestovany. Naifjkladu gihlaSovani do apli-
kace pro spravu zatstnané mize vypadat jednoduchy testovaci tak jako na obrazku
1

PrihlaSovani do webové aplikace
Cislo kroku definice kroku ocekavany vysledek skutecny vysledek status
1|Zadej nekorektni login a stiskni PRIHLASIT prihlaseni neldspesné |prihlaseni nedspesné ok
2|Zadej nekorektni heslo a stiskni PRIHLASIT prihlaseni neuspesné |prihlaseni nedspesné ok
3|Zadej nekorektni login a heslo a stiskni PRIHLASIT |pfihladeni netispeéné |pfihlaZeni netspeiné ok
4|Zadej korektni login a heslo a stiskni PRIHLASIT prihlaseni Uspésné uZivatel prihlasen v aplikaci ok
5|Stiskni tlacitko ODHLASIT odhlaseni Uspésné uzivatel odhlasen z aplikace ok

Obrazek 1 — Testovaci skript pro fihlaseni do aplikace, (zdroj: autor)

Testovaci scéna v solt obsahuje &kolik testovacich skrii, které na sebe logicky
navazuji a jsou vykonany vdirem paadi tak, aby byla otestovan&ié ¢ast softwa-
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ru. ikladem nmize byt jiz zmigné gidani nového zagstnance v aplikaci pro spravu
zamestnand. Budeme mit &kolik testovacich skrift které oeii korektnost zadani
jména, pijmeni, adresy apod. a sp&h& budou tvdit testovaci scérfaktery se bude

souhrni nazyvat Bidani nového zagstnance.

2.1.5 Rizeni zivotniho cyklu aplikace

Zivotni cyklus aplikace jeéasovy Usek, ktery zéna v moment, kdy vznikne my3lenka vy-
tvorit software a koti, kdyZ se softwareipstane pouzivat [14Rizeni Zivotniho cyklu apli-
kace (application lifecycle management) s godle [19] nait zakladni aspekty, kterymi
jsou sprava, vyvoj a udrzba. ¥chto aspektech je zahrnuta sprava poZailas&ftwarova
architektura, programovani, testovani softwaruzidrsoftwarujizeni zngn, negetrzita in-

tegrace, projektovy management a sprava réleas

Slovo release vigkladu z anglického jazyka znamena uvolnit, feyet, pustit. V oblasti
informatnich technologii ozrimije vydanou verzi softwaru, ktera byla dana k disgo
pro pouzivani a doestiny se &zr¢ negeklada. V dalSim textu této prace tak budu pouzivat
praw tento pojem.

2.1.6  Zakladni typy testl
Testy nizeme dlit podle mnoha kritérii. V rdmci této prace uvgdn ty nejzakladgsi testy:

= Manualni — jsou provéaady testerem, ktery postupuje dypodle testovacich skrijpt
anebo podle svych zkuSenosti, fantazientuice. Hlavni vyhodou manuélniho testo-
vani je utité jednoduchost, dale moznost lIépe reagovat na \&sikliace a nizsi na-
kladovost. Nevyhodou je pak mozna chybovost tesag@sova narénost. Pokud je
nagiklad @i testovani webové aplikace pelba vyphovat velké mnoZstvitznych
textovych poli, manualni testovani je pak zdlouhayeé nasnatluvazovat o testovani
automatizovaném.

= Automatizované — podle [6] jsou automatizovanéytgstuzivany tam, kde testovani
softwaru nevyzaduje vyznamny podil lidského Usuakunkinost se negmi na rozdil
od zadavanych vstupnich paraniet tomu se vyuZije libovolny nastroj, ktery pod-
poruje automatizované testovani softwaru, kde sgogaamuje, co se ma s jakymi
vstupnimi parametry otestovat a test spusti.

Manualni a automatizované testy se vetiasto navzajem dofuliji.

= Statické — toto testovani probih& bez jakéhokghiuSgni softwaru, proto je mozné
z&it s timto testovanim jeSpired z&atkem vyvoje. Statické testovaniibe byt na-
piiklad i zkoumani dokumentaceje se tak fijit na to, ze je chybnyasovy plarci
nedostatény patet hardwaru.



8

Dynamické — dynamické testovani je opakem statick&ih spustitelného softwaru
je zde nutny a zkoumaji se zde vystupy softwar@tbpadanym vstupm.

= Cerné skinky — black box testy Ize chapat tak, Ze na softwawblizime jako na
skiinku, do které nevidime. Softwaru poskytneme vstep,nfam zas vystup. A proto-
Ze nevidime dovnit do zdrojového kdédu, netuSime, jak se z naSehgusital obdr-
Zeny vystup [11].

= Bilé skinky — white box testy fungujitpsré naopak nez black box testy. Do zdrojo-
vého kédu mame moznost nahlédnout a tads@ vime, jak se z naSeho vstupu stal
obdrzeny vystup.

= Sedé skitiky — grey box testy jsou kombinaci dvou vySe zmijich.

» Jednotkové — unit testing provadi ¢ejtji programator. Jednotkami mohou byt funk-
ce, proceduryi metody neboitdy. Cilem je otestovat kazdou jednotku nezavisie n
ostatnich, ze funguji tak, jak maji. Kod testwidvobdrzené vystupy se zadanymi
vstupy, pokud se neshoduiji, test ohlasi chybu [11].

» Integr&ni — integration testingfghazi nafadu po jednotkovém testovani. Mame-li
n¢jaky systém, do kterého séigava napiklad novéa funkcionalita, je nutnost otesto-
vat, zda pra¥tato nova funkcionalita ne#pobila nefunknost softwaru.

=  Systémové — system testing nasleduje po intedgratestovani. V této fazi se podle
specifikace od zadavatele ladi software. Vysledkehoto testu by gla byt téng
stoprocentni jistota, Zerfipemce softwaru bude spokojen a produidvezme. Zarr-
n¢ pisi téni stoprocentni, jelikoz nikdy nejde vSechno otedtst@procenté.

= Akceptani — acceptance testing je provad zadavatelem podle zadavatelského do-
kumentu. Zadavatel testuje, zda jsou spéntzv. akcepti kritéria, ktera si sdm za-
davatel stanovil proijjeti softwaru a byla odsouhlasena i ze strany dattde. Jejich
nesplrni znamena népvzeti softwaru ze strany zadavatele [11].

2.2 Metodiky testovani

Jak uz jsem zminil v Gvodu, testovani je velmiieditou sodasti ¥ vyvoji softwaru. Proces
vyvoje softwaru popisuji metodiky vyvoje softwakderé definuji principy, procesy, prakti-
ky, role, techniky, nastroje a produkty pouZivaiévgvoji, a to jak z hlediska softwarev
inZenyrského, tak z hledisk&zeni [13]. Metodik existuje velké mnoZstvi a k& zansienim,
rozsahem, oblasti, pro kterou jsodany, gistupem kieSeni a v neposledract také urovni
podrobnosti, na které jsou popsané jednotlivé pystprocesy, dopotieni, techniky a dalsi
slozky metodiky. Rozdily mezi metodikami naleznemepristupu k testovani softwaru, ktery
pii jeho vyvoji uplatiuji [20]. V této podkapitole uveduckolik vybranych metodik. Cilem
této podkapitoly rozhodnneni dopodrobnaipdstavit vybrané metodiky.



2.2.1 Rational Unified Process

Rational Unified Process (RUP) je zaloZena nanejlepSich praktikach softwarového vyvo-
je [21]:

» |terativni vyvoj

= Rizeni pozadavk

» Pouziti komponentové architektury
* Vizualni modelovani

= Kontrola kvality softwaru

= Rizeni zngn

Zakladnimi prvky RUPu jsou [22]:

= Aktivita — predstavuje jednotlivé ukoly &nnosti, které musi osoba scitou roli vy-
konat.

* Role - je pesre definovano, kdo ma jakou roli na projektu a kdo jaidy vztah k ak-
tivitam a artefakim.

= Artefakt — dokumenti jiny vstup nebo vystup aktivity.

»  Workflow — popisuje navaznost jednotlivych protgpomoci UML diagramu akti-
vit).

Podle [23] probih& testovani v této metodice pastuigkto:

» Test manaZzer tuje, co a prd se bude testovat a jaka jsou vystupni kritériesti t

» Test analytik stanovuje apob provadni test, jejich konkrétni podobu, jaka je pré n
pozadovana konfigurace testované aplikace a jagiaj@ budou pouzity.

» Test designer vytiatesty.

= Test designeki tester provadi smoke testy. &uji, Ze aplikace je nainstalovana,
spuséna a stabilni, tim padem vhodna pro testy. Tentbdimsahuje jak ifjpravu tak
provedenidchto tesi.

= Tester provadi konfiguraci aplikace dle vstupnicizgrlavk daného testu a spousti
testy a pipadné rozdily oproti&kavanému stavu hlasi v poZzadovaném formatu.

*» Test manazer provadi analyzu vysted&sti. Nalezené rozdily jsou v podoladosti
o zmenu predany k dalsi analyze. Vystupem teg Test report, kteryipdava infor-
mace o rozsahu provedenych testejich vysledku.

Nedostatkem je podle [13] to, Ze je metodika &&ma pouze na Uroieprojektu a ma maly
rozsah, protoze nezahrnuje provoz a udrzbu &izgense pouze na vyvegsSeni a na softwa-
rové inZzenyrské role a dimenze.
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2.2.2 OpenUP

Tato open-source metodika, ktera je vhodna spidemjekty s mensimi tymy, vyuziva ite-
ratni nebo inkrementai model Zivotniho cyklu softwaru a je postavengofipadech uziti,
fizeni rizik a architekite [14]. Metodika mactyii zakladni principy, které vychazeji
z pravidel Manifestu agilniho vyvoje softwaru. Typoavidla a zakladni principy OpenUP
jsou pro srovnani uvedeny v tabulce 1.

Tabulka 1 — Pravidla Manifestu a principy OpenUP (droj: [24])

Pravidla Manifestu Principy OpenUp

Individuality a interakce jsou tednostovany ged | Spoluprace na spaleych zajmech a sdilenédomos-
procesy a nastroiji. ti.

Spoluprace se zakaznikemieg vyjednavanim Vyvazeni konkuregnich priorit s cilem maximalizo-
0 smlou. vani uzitku stakeholdera.

Fungujici softwareifed komplexni dokumentaci. Organizovani vyvoje se&tenim se na architektunu
s cilem minimalizovat rizika.

N&klonnost ke z#mam oproti pedem stanovenémuZiskavani pibézné zgtné vazby a zlepSovani.
planu.

OpenUP je uspadana do dvou vzajerarzavislych dimenzi, kterymi jsou metodicky a pro-
cesni obsah. V metodickém obsahu jsou definovaley adohy, produkty a navody bez ohle-
du na zfisob vyuziti v Zivotnim cyklu projektu. Procesni absiguje Zivotni cyklus daného
projektu a sleduje jej gasoveho hlediska [24].

Metodicky obsah m&itarovre — mikro-giirastek (ngtitelny krok pispivajici k dosazeni cile
iterace), iterace Zivotniho cykldgsow omezené intervaly, jejichz vysledkem je gbitesto-
vana spustitelna verze produktu) a Zivotni cyklugjgktu, ktery mactyti faze (Zahajeni,
Rozpracovani, Konstrukce, Zavedeni) [24].

V malém tymu jsou reprezentovany tyto role: zaiedevana osoba, analytik, architekt, vyvo-
jatr, tester, vedouci projektu a kdokoli. Metodicky absnetodiky je pak rozten do nasledu-
jicich disciplin: Pozadavky, Architektura, Vyvoj, edtovani, Rizeni projektu, Rizeni
konfiguraci a zrén [24]. Ulohy jsou jednotky prace, kterych je votétetodice 18, jsou vyko-
navany vyse zmémymi rolemi.

eyl

Podle [14] se v ramci Uloh vytig§i, modifikuji a pouzivaji pracovni produkty. Zgd cin-
nosti jsou zodpasdné utité role. Prvky metodického obsahu se seskupujizdo vzofi
schopnosti, ty mohou byt dil (zameiené nafiklad nafizeni iteracei zahajeni projektu),
sloZzené (Sablonové vzory pro itera¢eyysledné procesy, kterggustavuji kompletni a inte-
grovanou procesni Sablonu pro specificky typ prinj¢k4].

V metodice OpenUP je podporovano testovani softwaamci softwaro¥ specifickych pro-
cesi. Diky podrobnému popisu jednotlivyé@imnosti, mnozstvi navada Sablon dokumeint
muze projekt vést i ménzkuSeny projektovy manazer [14].
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223 MMSP

Metodika MMSP je metodikou pro mensi softwarovéjgkty a primarg byla vytvaena
uzpisobenim metodiky OpenUP (verze 1.5.1.1) pro prgjektamci vyuky softwarového
inzenyrstvi na VSE v Praze [25]. Struktura metodigydtlena dodtyt zakladnich oblasti.
Vzhledem k tématu této prace v jednotlivych obleistevedu pojmy souvisejici s testovanim.
Oblasti jsou nasleduijici:

Role — projektovy tym je tien architektem, projektovym manazerem, analytikem,
vyvojarem, nedefinovanou roli, zainteresovanou stran@asterem. Tester ma za ukol
identifikovat, definovat a provést gebné testy, zaznamenavat a analyzovat jejich vy-
sledky. V gipadt shledaného nesouladu je pakipbt komunikace s ostatniieny
tymu [25].

Discipliny — jsou jimiRizeni projektu, Pozadavky, Architektura, VyvBjizeni znén

a konfiguraci a Testovani. Pozadavky definuji, jakenkcionalitu ma software po-
skytovat, Znou praxi je, Ze se vigehu Zivotniho cyklu projektu zpsiuji a meni.
Testovani je disciplinou, kterd poskytne vyvojovétyionu Wasnou zptnou vazbu,
zda vyvijeny software uspokojuje definované pozagawale identifikuje chyby
v feSeni a o¥fuje, zda no¥ implementované furikosti nezgsobily, Ze jiz fivodreg
funkéni otestovany software nefunguje [25]. V rdmci wgcipliny je provagho:

o Planovéni test— vystupem je testovaci plan, viz podkapitola£.1.

o Priprava test — je podle [25] jednou z nejna@m@jSich celého testovaciho cyk-
lu a je zahajovana vifpact, kdy je nutné otestovat névmplementovanou
funkcionalitu.

o Provedeni tefit— jsou provedeny naplanované testy, po zaznamegaleidki
nasleduje jejich analyza.

Pracovni produkty — v MMSP jsou pracovni produkiiedy do oblasti projektového
fizeni,fizeni zngn a konfiguraci, pozadaikarchitektury, vyvoje a testovani. Pracov-
nimi produkty testovani jsou:

o Plany tesi — viz podkapitola 2.1.4.
0 Seznamy testovacich napadviz podkapitola 2.1.4.

o Testovaci data — mnoZina dat vyuzivanaestovani softwaru. Vifpac ma-
nualniho testovani je vhodné uvést v testovactgtagech odkaz na testovaci
data [25].

o Testovaci fipady — viz podkapitola 2.1.4.

o Testovaci sada — je pracovni produkt, ktery sdeuBgpdadané testovacirip
pady do logické posloupnosti tak, aby kompdadhestoval utitou ¢ast softwa-
ru [25].
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0 Zaznamy vysledk testi — v tomto dokumentu jsou informace o provedenych

testech a jejich vysledcich. Obsahuje i report ¢chybem viz podkapitola

Zivotni cyklus — Zivotni cykly jsou totozné jakonwvetodice OpenUP, ma tedy 4 faze,
kterymi jsou Zahjeni, Rozpracovani, Konstrukceagedeni.

2.2.4 Extrémni programovani (XP)

Metodika vychézi z princip a postup béZznych @i vyvoji softwaru, které vSak dovadi do
extréemi [26]. Podle [14] je tato metodika disciplinovan&avadi specifické praktiky jako
neustalé revize zdrojového kédu (parové programipyvhaustalé testovani vyvaigtestova-
ni jednotek), kazdodenni navrh (refaktorizace) l&id&la obrazku 2 jsou zachyceny praktiky
XP, z nichZ vybrané uvedu v této praci. Detgiljsou vSechny praktiky popsany v knize od
Aleny Buchalcevové [14].

XP Practices Whole

Team

Collective Coding
Ownership  Test- Oriven Standard
Development
/ Lant N
Customer Pair Design Planning
Tests Programming Improvement Game
Continuous ~~ Simple - Sustainable
Integration Design Pace
Metaphor

Small
Releases

Obréazek 2 — Praktiky XP, (zdroj: [27])

Whole Team (tym jako celek) — zakladem tymu je zaka den® spolupracujici na
projektu spolén¢ s programatory. S@asti tymu jsowasto testi, kteti se zakazni-
kem tvai akceptani testy, dale analytici napomahajici zakaznikafirebvat poza-
davky a vedouci projektu [14].
Planning Game (planovaci hra) — &p@ ve dvowinnostech:

o planovani dodavky — z&kaznik prezentuje poZadovisnosti programato-

(0]

ram a ti odhaduiji jejich natmost

planovani iterace — tym siduje, co v ramci dvoutydenni iterace bude vyvijet,
zékaznik prezentuje vlastnosti, které bylyrbyt realizovany vdch dvou tyd-
nech a programaittioje rozdli na ukoly a odhaduji na¥oost.

Pozadavky jsou definovany formou uZzivatelskydfibght (user stories), ve kterych
zakaznik vyjatlje poteby, které méa systém podjio Text je psany &nou termino-
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logii uzivatele a je stkmy [14].

» Small Releases (malé verze) — podle [14] je XPZaalo na iterativnim,frastkovém
vyvoji, vysledkem iterace je implementovafeSeni dodané zakaznikovi, ktery si zvo-
lil, co bude v dané iteraci realizovano. Verze jsodavany v kratkychiasovych hori-
zontech, jakymi jsou den, tydem mésic. Diky nepetrzitému testovani je zde mala
chybovost a tak po uvaini nové verze trva testovani kratkou dobu.

» Customer tests (zakaznické testy) — zakaznikem gpegifikovany akceptai testy
(viz podkapitola 2.1.6) pro kazdy pozadavek, jsoovadny ¢asto a jejich vysledky
jsou zvéejnovany [14].

2.3 Chyba, defekt, bug

Existuje mnoho vyra, které vyjaduji to, Ze software nepracuje tak jak ma. PouZis@jslo-
va, jakymi jsou vada, omyl, problém, selhani, chytefekt, bug a mnohé daliasto v3ak
zélezi na samotné instituci, jaky vyraz si zvob pvou interni komunikaci.

Definice softwarové chyby od [1] je nasledujici:
,O softwarovou chybu se jedna, je-li sgiha jedna nebo vice z nasledujicich podminek:

= Software neda réco, co by podle specifikaceldt nmgl.

Software dla néco, co by podle specifikace produkilat nengl.
» Software dla néco, ocem se specifikace neziwije.

= Software nedla néco, ocem se produktova specifikace ne#tmje, ale ndla by se
zminovat.

= Software je obtiz&srozumitelny, &Zko se s nim pracuje, je pomaly nebo — podle na-
zoru testera softwaru — jej koncovy uzivatel nebpoeazovat za spravny.”

Roudensky s Hawlkovou popisuji softwarovy defekt jako vadu v kaduatech, jejiz féi-
nou je nejastji pochybeni programatora. Takovym pochybeniiwenbyt napiklad chyba
v kédu, Spatny navrh nebo nepochopeni specifikatp [

Podle [11] je defekt nasledkem pochybéloivéka a je picinou chyby. Chyba je stav systé-
mu, ktery niize vést k selhani. Selhani je pak nesoulad memabitn chovanim systému
oproti tomu, které je ve specifikaci.

Jako bug se jednoduse ozuj jakykoli defekt softwaru, toto ozéeni budu pouzivat v dal-
Sichc¢éastech préce.
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2.31 Zavaznost a priorita bugu

Pokud se mluvi o bugu, tak je dobré zminit i jejiddleni podle zavaznosti a priority.
V zavislosti na tom, jaky dopad bude mit bug na&ws jsou rozliSovany tyto stuprzavaz-
nosti [11]:

= Kriticky — tento bug ovliviuje kritické funkce pro dany systém a znemgé jeho
spravné uzivani. Je to riégad riziko ztraty dat.

» Vysoky — bug ovliviuje vyznamné funkce systému, systém je ale nadaléiteiny,
byt s ukitymi obtizemi.

» Stredni — bug neomezuje vyznamnou famést systému, uzZivateh mize @i pouzi-
vani zpisobovat ¥tSi potize.

= Nizky — bug, ktery absolugnneovlivni funknost systému. Je to néidad preklep
Vv popiscich apod.

Z pohledu testovani jsou pak znamy 4 Urpgriorit [11]:

» 1 — Kritick&d — v tomto fipact nelze pokréovat v testovani, dokud neni bug opraven.
Oprava je v tomtoifjpads akutni.

= 2 —\Vysoka — bug &asti blokuje proces testovani, opravu je nutné ¢ggbeo nejrych-
leji.

» 3 — Stedni — bug neovliwje proces testovani. Opravaide Fijit na fadu v ramci
béZného poadiieSeni ukal.

= 4 — Nizka - tento bug nemusi kgsto ani opraven. Jeho oprav@de naradu, az
kdyz jsou vyeSeny vSechnyidiezitéjSi akoly.

2.3.2 Reportovani bugu

Na reportovani bugexistuji izné nastroje k tomu vhodné, ale poéstaobycejny textovy
editor.

Podle [22] by ndly byt dodrzeny tytoit body:
»= Reportovano je cokoliv, co snizuje hodnotu softwantich nskterého stakeholdera.
= ManaZzer projektdi povolana osoba rozhodne, zda se sin#gedna o bug.

» Nutnost existence zaznamu o tom, Ze dany nesoylathlezen a kdo rozhodl o tom,
Ze se 0 bug nejedna.

Report by il byt predevsim strény, presny a srozumitelny. iezité je bug vhodhpojme-
novat, popsat, ptoje to bug a popis krdkk jeho zreprodukovani. Dale kdo, kdy a v kolik
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bug zaznamenal a jeho stav. Zadouci jEggjit prilohu, snimek obrazovk§i video je koli-

vt s

Priklad bug reportu je na obrazku 3:

Identifikace build0705_13_04_2015
defektu

Chyba Spadnuti serveru pfi ukladani uZivatelskych dat

Sekce DATA UZIVATELO
Lokace chyby

MENU -> sekce DATA UZIVATELU -> proved zmény -> stiskni ULOZIT
Cesta k chybé

Identifikace Build 7.05
verze
arelease

Datum nalezu 13.04.2015

Typ bugu Chyba databaze, chyba kédu
Zavainost blocker
Priorita high
po stisku buttonu UlozZit se nezobrazi uZivateli potvrzujici hlaska o uloZeni, ktera by se méla dle
Popis defektu

specifikace objevit, aplikace spadne a je vypsand chybova hladka serveru.

Autor reportu Patrik Luksch

Aktudiné Vyvojaf — Adam Novak, retester Patrik Luksch
pfidéleno na:

Status defektu novy

Obrazek 3 — Fiklad reportovani bugu, (zdroj: autor)

2.4 Druhy testovacich nastroju

V této podkapitole jsou uvedeny nastroje pro tesmtd\softwaru. ProtozZe jich v sgasnosti
existuje velké mnozstvi, uvadim pouzgkalik vybranych, které jsou roztény do tech ka-
tegorii, @gicemz v kazdé z nich je zastupce jak wallostupného nastroje, tak korériho:

241 Nastroje pro fizeni testovani

» RTH (Requirements and Testing Hub) — je ¥allostupny nastroj pro tvorbu a spravu
poZzadavk, spou&ni tesfi, zaznamenavani a nasledné sledovani stavu chyb
v softwaru [28]. Nevyhodou vSak je, jak to u wbldostupnych aplikactasto byva,
velky vyskyt chyb v samotné aplikaci.

» TestLink — je dalSi vokdostupny test management nastroj pro spravii. téghodou
je snadna Uprava pro svou faiiu, jelikozZ je psany v PHP jazyku [29].

= HP Application Lifecycle Management (HP ALM) — jerkekni software praizeni
Zivotniho cyklu aplikace od firmy Hewlett Packajehoz sodasti je HP Quality Cen-
ter. Vice o nastroji HP Quality Center v kapitole 3
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= |BM Rational Quality Manager — je komisi nastroj od firmy IBM, ktery nabizi ob-
dobnou funknost jako pedchozi nastroj od firmy HP, tedy komplexni spravpla-
novani test od pozadavk az po bugy. Cena licence na tentoredghozi nastroj se
pohybuje od desetitisicaz po statisice korun. VyuZzivaji je taktSinou velkeé firmygi
banky.

2.4.2 Nastroje pro funkéni testovani

= Selenium — je hofhpouzivany, vol& dostupny nastroj pro tvorbu automatizovanych
testi webovych aplikaci. Nastroj se sklada z dalSich poment, které se navzajem
dopliuji [30]:

o Selenium IDE — dopkk do prohlizeée Mozilla Firefox, nahravani tésje zde
podobné jako maker v Microsoft Office.

o Selenium RC — tvorba téspomoci programovacich jazykJava, C#, Pyt-
hon).

o0 Selenium WebDriver — oproti verzi RC poskytuje jeduSsi pistup k vytva-
feni tesh (neni nutné pouzivat Selenium server ke sgaugest) [30].

0 Selenium Grid — umaiije spoustt testy na vice patacich a prohlizéich
souwasre.

» vTest — je komeni nastroj od firmy Verisium, ktery umije komplex® testovat
webové aplikace v mnohéanych prosiedich [31].

2.4.3 Nastroje pro zatézové testovani

= JMeter — je vola dostupny nastroj napsany v jazyce Java slouzécipkonavani za-
téZovych tesi a meéreni vykonu [32]. Je zde moznost nasimulovat aktivitkolika
klienti sowasre a tim otestovat stabilitu aplikace.

= vPerformer — je komeéni nastroj od firmy Verisium pro vykonavani &&bvych tesi
a mereni vykonu podobhijako vySe uvedeny JMeter, ktery dokaze nasimulaktvi-
tu stovky virtualnich uzivatél[31].
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3 Nastroj HP Quality Center 12

HP Quality Center (dale HPQC), ktery je &asti komplexniho softwaru nesouci nazev Ap-
plication Lifecycle Management (dale ALM), je korter nastroj pro tvorbu pozadavk
spravu, planovéani a spoust testi a zaznamenavani defékHPQC je nabizen i jako SaasS.
V této kapitole je uvedena stna historie nastroje, jeho edice a jak ho co negmainstalo-
vat.

3.1 Kratka historie

Quality Center se viznych verzich a nadzvech objevuje jiz od roku 20aly byl vyvijen
firmou Mercury Interactive jako Test Director. Coku 2006, kdy byla firmou Hewlett Pac-
kard (dale HP) koupena, spada pod HP Software idiviQuality Center f&3el do portfolia
softwaru firmy HP[33]. V tabulce 2 je uveden gt verzi:

Tabulka 2 — Vyéet verzi (zdroj: [34] [35])

verze vydang vlastnik

5.5 2001 Mercury Interactiv
6.C 2002 Mercury Interactiv
6.5 200: Mercury Interactiv
7.C nikdy nevydana

8.C 200¢4 Mercury Interactiv
8.2 200t Mercury Interactiv
9.C 2007 Mercury Interacdive
9.1 2007 Mercury Interactiv
9.2 2007 Hewlett Packar
9.5 200¢ Hewlett Packar
10.C 200¢ Hewlett Packar
11.C 201(¢ Hewlett Packar
11t 201z Hewlett Packar
11.5Z cerven 201 Hewlett Packar
11.5¢ listopad 201 Hewlett Packar
12.C brfezen 201 Hewlett Packar
12.01 cervenec 201 Hewlett Packar
12.0Z btfezen 201 Hewlett Packar
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3.2 HPALM edice

HP nabizi nasledujici edice ALMjsla v zavorce jsou pouzita pro zjednoduSeni cant
v tabulce 3:

HP ALM (1) — tato edice obsahuje moduly pro poz&gavesty, bugyfrizeni vyvoje,
releasy a projektové planovani. Z této edice vyefjiabylé ti edice.

HP ALM Essentials (2) — je navrzena tak, aby bybnsi tymy schopny rychle a efek-
tivné pracovat na projektu. Poskytuje zakladni funkdibyparo spravu poZzadavk fi-
zeni tesi a spravu defelt

HP QC Enterprise (3) — poskytuje zakladni funkciiypapro fizeni kvality. Rizeni
kvality je podporovano integraci dalSich nastrgako jsou HP Unified Functional
Testing, HP Business Process Testing a HP Sprinter.

HP ALM Performance Center (4) — nastroj pro komglapravu, planovani a&b za-
téZovych tesi, sowasti této edice je nastroj HP LoadRunner, sloy#i@ie pro testo-
vani vykonu aplikaciip zatizeni.

e

V tabulce 3 je fehled funkci jednotlivych edic. Zigodu slozitjSiho gekladu funkci da@es-
kého jazyka jsem ponechal v tabulce jejich anglic&gvy.

Tabulka 3 - Prehled funkci jednotlivych edic (zdroj: [34])

Funkce D@ G| &
Release management | v v/ v/
Project Planning and Tracking | « X X X
Risk Based Quality Managementy X v X
Test Authoring and Execution | v | v v v
Test Resources a4 4 v
Test Configurations v X Ve v
HP Sprinter v X v X
Lab Management v X X v
Versioning v X v v
Baselining v X v v
Cross Project Customization | Vv X v
Sharing Defects v X X X
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Z tabulky jsou patrné jisté rozdily v jednotlivyeldicich, zakaznik m& tedy moznost se roz-
hodnout, ktera edice je pro jeho projekt tou nefirki.

Tato prace popisuje prasti edicesislo 3, tedy HP Quality Center Enterprise verzgdale
HPQC 12).

3.3 Instalace a konfigurace HPQC 12

V této podkapitole je popsano, jak nejjednodusainstalovat HPQC 12 na osobnim notebo-
oku ¢i pocitaci a jak nakonfigurovat nastrofgd prvnim spusghim.

Pro snazsi orientaci se budu dale v textu odkazwvabrazky, které obsahdjselné popisky
v kulatych zavorkéch.

3.3.1 Priprava prostredi

Instalace HPQC se sklada z klientské a servetast, podrobgjsi informace o systémovych
pozadavcich pro jednotlivé verze HPQC jsou uvedengtrankdch HP [36]. Po staZeni pod-
porovaného opetaiho systému (dale OS) Ize instalaci provést Viizaai serveru, naiklad
pomoci VMware Playeru. Prace v tomto nastroji jecegednoducha, stemy postup Ize najit
na [37]. Aby virtualizace fungovala, je ji peba povolit v BIOSu. Nastaveni seibe liSit

v zavislosti na znge stroje, u HP je cesta nasledujici:

System Configuration — Device Configurations — zaskrtnout/irtualization Technology (VTx)

Pro HPQC 12 jsem shledal jako nejvh&@nOS Windows Server 2008, ktery je i dopsan
samotnym HP. Na¥ySi verzi nedoportuiji, jelikoZz poté nastane problém 8l novou verzi
Internet Exploreru (dale IE), protoze HPQC 12 padjmopouze IE verze 8,9 a 10, zatimco ve
Windows Serveru 2012 je defaultdana verze 11. Naopak pro databazi dofgrunainsta-
lovat Microsoft SQL Server 2012, ktera oproti MS ISQerver 2008 funguje bezchyhn
Nutnd je pak jestinstalace MS SQL Server Management Studia 2012.

| presto, Ze si lzeipvirtualizaci navolit parametry virtualniho strogde libosti, doportuiji
provést mensi Upravu xml souboru s nazveldations v instal&ni slozce ALM_Win64.
Konkrétre v fadce<memory enabled="true" threshold="8"/> piepsatfislo 8 v uvozovkach nap
klad na 4¢i 3 a poté ulozit. Tatgadka kontroluje velikost RAM pakti stroje @i spustni
instalace ALM.
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3.3.2 Konfigurace HPQC

Po prvotni instalaci spustim souboru setup.exdighazi nafadu konfigurace QC.iBdpo-
kladem pro spushi instalace HP ALM je furnni lokélni server. Pro snazSi orientaci jsou
kroky ogislovany, viz obrazek 4.

%5 HP ALM Server Configuration Wizard =10 x|
Welcome (1) Database Server
License Key (2)
) Database Server (3) Database Type
Site Administration Database Schema (4)
MS-SQL (Win Auth.) v
Security (5)
Site Administrator User (6)
- . Database Connection
File Repository Path (7)
Application Server (8) (®) Database Parameters
HP ALM Service (9) DB host name: [ localhos{|
Mail Server (10)
Installation Summary (11) DB portnumber:| 1433
Apply Configuration (12)
FTAr (13) (O Connection String
. Bac ‘ ' il ‘ " e ‘ .‘ ‘

Obrazek 4 — Instalace QC, 3. krok, (zdroj: autor)
(1) Vitani — v prvnim kroku je pouze vitani uzivate instalaci.

(2) Licereni kli¢ — v druhém kroku je uzivatel vyzvan k zadani lisgho klice, pro trial verzi
je treba zaskrtnoutise Evaluation Key a z nabidky vybrat poZzadovanou edici ALM.

(3) Databazovy server — veéetim kroku pichazi nafadu nastaveni databazového serveru.
Database Type je poteba zvolit v zavislosti na tom, jaka autentifikdigda zvolena fi instala-

ci MS SQL Serveru. Ja jsem zvolil Windows autekéti. Pokud by uzivatel zvolil SQL Ser-
ver autentifikaci, vyploval by kolonky DB admin user name a DB admin password, viz
obréazek 4.DB host name je localhost (stejré jako @i piihlaSovani v MS SQL Server Ma-
nagement StudiupB port number Ize ponechatigdvyplreny 1433.

(4) Datab4dzové schémattvrty krok vytv&i databazové schéma, je vhodné ponecieatvy-
branou volbiCreate a New Schema a gredvyplréné Schema name.

(5) Zabezpeeni — v patém kroku je nastavovano zabeéepe V Confidential Data Encryption
jsem pouzil volbuJse default value, pii prechodu na dalSi krok se objevi varovani, ze to neni
bezpéna a doportpbvana volba, je na uzivateli zdg@ijme toto riziko nebo zada heslo své.
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Zadani hesla pr6ommunication Security je vyZadovano a bez jeho vypini neni mozné iejit
na dalSi krok.

Security

ALM Server encrypts confidential data, such as passwords to external systems (DB, LDAP), and secures communication with other HP
BTO applications.

' Confidential Data Encryption

Enter a passphrase with at least 12 characters for secure storage of confidential data.
Important: If you are installing a cluster of servers, make sure you enter the same passphrase on all nodes.

V| Use default value (unsecure)

’ Communication Security

Enter a passphrase with at least 12 characters for secure communication.

Communication security passphrase:

Obrazek 5 — Nastavovani zabezggeni, 5. krok, (zdroj: autor)

(6) Spravce webu — v Sestém kroku jsou nastavoednyinistratorské fthlaSovaci udaje do
QC. Uzivatel nize vyplnit dle libosti.

Site Administrator User

Type user name and password to be used when logging in to Site Administration. This is not the same as the Site Administration database
schema name and password.

User name: | Patrik-admin
PasSWOrd: [ sssssssesns

Retype password: ...........

Obrazek 6 — Nastavovani pihlaSovacich Udafi, 6. krok, (zdroj: autor)

(7) Ulozis& soubofi — vtomto kroku uzivatel nastavuje, kam se budé&ladat soubory
v ramci QC. Volby Ize ponechat tak, jak jsaegnastaveny.

(8) Aplikacni server — zde je nastavovan port, na kteréneézoderver. | v tomto kroku Ize
ponechat fednastavenou volbu.

(9) HP ALM Service — v 9. kroku jsou nastavovarihiaSovaci Udaje do HP ALM Service.
Jméno a heslo je peba zadat stejné jako ma uzivatel pfillaSeni do systému. Pokud uZzi-
vatel heslo do systému nem@, zvoli libovolné. Mmain je poteba vyplnit nazev domény,
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ten lze zjistit pesTento poditac, ve Vlastnostech.

HP ALM Service

Type your Windows login user name, password, and domain to enable HP ALM Server to run as a service using your local network

If you do not specify a user account, the local system account will be used to run the HP ALM service. In this case, HP ALM Server will not
have access to files over the network

User Name: | Patrik
Password: | sssssss

Domain: | WIN-H GTK THU39

Obrazek 7 — Nastaveni udaj do HP ALM Service, 9. krok, (zdroj: autor)

(10) Mailovy server — v krokdislo 10 je nastavovan mailovy server, to pokud biyatel
chtel v QC posilat zpravy jednotlivym uzivateh, u kterych administrator zada jejich mailo-
vou adresu. Lze ponechat vollone.

(11) Shrnuti instalace — krok 11 je shrnutim komfege, stiskem ttdtka Next je konfigurace
zahdjena.

(12) Potvrzeni konfigurace — zde probiha komplatsialace, tento krok informuje uZivatele
0 Usgsre ¢i neusgsne provedené konfiguraci.

(13) Konec — pokud pral predchozi krok ussre, je nabidnuto uzivateli spustit ALM ser-
ver.

3.3.3  Vytvoreni domény a projektu

Po uspsSné konfiguraci se uZivateli spusti IE #hfaSovaci strankou. Po zadartihtaSova-
cich udaj se zjevi chybova hlaska. To proto, Ze neni M@gma doména, projekt a uzivatel
neni gidélen k projektu.

Do prohliZzee je poteba zadat adreshttp://localhost:8080/gchin/SiteAdmin.jsport 8080
plati za pedpokladu, Zze ho uzivatel v 8. kroku konfiguracemnil na jiny. Po zadaniip
hlaSovacich udajuz nic nebrani vytu@ni domény a nového projektu. Postup je nasleduijici

(1) Vytvorit doménu.
(2) Vytvorit projekt.
(3) Vytvorit uzivatele a piradit je k projektu.

Podrobgiji viz dale.
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/~ HP ALM - Quality Center 12.00 - Site Administration - Windows Internet Explorer =181 x|
@:j.v]f} http: / localhost:3080/qcbin/SiteAdmin. jsp =l (&[] x | [85ng P>

¢ Favorites | 5 1B Suggested Sites + @] Web Siice Gallry ~

| m= - Page~ Safety~ Tools~ @~

5
‘
(2]

(- HP ALM - Quality Center 12.00 - Site Administration

) Quality Center - Site Administration Site Administrator: Patrik LOGOUT
Tools +  Help ~

Site Projects t Site Users ) Site Connections | Licenses | Servers | DB Servers | Sie Configuration | Sie Analysis

S 3
:Se:?::-a» G- @ Create Template % Delete | B Rename 2 Edt ‘:»:‘» h“) ® =%~ v | B, enable versioning
1)
=2 oeFauLT 2)
) Projects DEFAULT
L} Template Projects
Physical c pository
X
frmo i ]
fansan [ox ][ cancel [ Hew |
Contact E-mail:
User Quota: Uniimted Connections.
e
[ [server Time: 4/20/2015 1:12PM
ALM - Quality Center 12.00 - Site Administration [T [T [ [ [ [ Local intranet | Protected Mode: Off Va - [®100% -
Mianﬂ_ﬂm Ay uzev m

Obrazek 8 — Vytvareni domény, projektu, gfirazeni uzivateh k projektu, (zdroj: autor)

(1) Vytvorit doménu — doména se vytistiskem tlaitka (1) viz obrazek 8, zadanim libovol-
ného nazvu a stiske@K.

(2) Vytvarit projekt — novy projekt se vytvbstiskem tlditka (2). V zobrazeném okruziva-
tel zvoliCreate an empty project, poté ho pojmenuje &ipadi do jiz vytvdené domény.

(2a) V nasledujicim kroku je peba zvolitMS-SQL jako Database Type alocalhost jako
Server Name v zavislosti na naSem nastaveni v instalaci.

(2b) V dalSim kroku fitadime uZzivatele k projektu kliknutim na jméno ukdla a
Sipku viz obrazek 9.

Create Project x|

Add Project Administrators

Selected Project Admini S Auvailable Users
< Al m—r
User Name |Ful Name |
T~

Note: You can also assign Project Administrators after creating a project.

[«= Back [ nNext ][ cancet |[  Hep |

Obrazek 9 — Firazeni uzivatele k projektu, (zdroj: autor)

(2¢) V dalSim kroku je moznostigat dostupna roz&ni pro danou verzi QC.
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(3) Uzivatelé — kliknutim do zalozk§ite Users (3) viz Obrazek 8 lze spravovatigavatci
odstraovat uzivatele.

3.3.4 PrihlaSeni do HPQC 12

Doména i projekt jsou vytweny, ges adresunttp://localhost:8080/gcbin/start_a.jgo nyni
mozno se phlasit. RihlaSovaci stranku Ize wtina obrazku 10.

/2 HP ALM - Quality Center 12.00 - Windows Internet Explorer ,ﬂ!]!]
@_’\ e[ localhost:305 ¢ EIEARID Ol
& Favorites | 525 B Suggested Sites ~ @ | Web Slice Gallery +

Y HP ALM - Quality Center 12.00 | I )~ E - [ e - Page~ Safety~ Toos~ @~

@ Application Lifecycle Management
Quality Center

Name: Patrik

Password: ~ rxrereeex

Domain: TTTOURNAMENT NG

Project:

=
|HP ALM - Quality Center 12.00 [ [ & tocalintranet | Protected Mode: Off [fa~[®Rwo% ~
Lrsart| % B 5 Bl &[@ Ay u:2em W

Obrazek 10 — RihlaSeni do HPQC12, (zdroj: autor)

Po zadani jména a heslaielta nejprve stisknout tiiko Authenticate a poté aZ.ogin.
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4 Rizeni manualnich testt

V této kapitole je pedvedeno, jakidit manualni testy v HPQC. Zachézeni s nastrojem d
monstruji ¥ prilezitosti testovani pracovni verze aplikace TTTaument, kterou v rdmci své
bakal&ské prace vyvinula a ndrposkytla Lucie Rzi¢ckova [2]. Cilem této kapitoly je vznik

piirucky protizeni manualnich test nastroji HPQC 12.

41 Predstaveni testované aplikace

Aplikace TTTournament slouzi pro organizovani tjinge stolnim tenisu. Sklada se z hlav-
niho okna, kde si uzivatel voli poZzadované vystamy/pomocnych oken, ktera se zobrazi po
stisku rekterého z tlaitek. Hlavni okno po spusiti aplikace a vytvieni turnaje je vyobraze-
no na obrazku 11. UzZivatelskéinucka k aplikaci je v filoze 1 této prace.

a

L] TTTournament =
Novy Tisk
Pohar rektora, VSE-Zizkov 20.4. 2015

[_vozit il ricatnrice Jll vybrat vie Jll Tisk |

Vyberte pfitomné hrace.

Nasazeni* Jméno* Prijmeni™ Rok narozeni Tym*
1 Prokopcov Dmitrij 1993 Hennebont GV O
2 Konecny Tomas 1992 Carbo-Koks TTS Polonia Bytor ]
3 Siricek Pavel 199 STEN marketing HB Ostrov O
4 Vréblik Jidi 1993 KS Dekorglass Dziatdowo O
5 Jancafik Lubomir 1992 TTC Zugbriicke Grenzau O
6 Votzicky Bohumil 1993 Post SV Mahlhausen O
7 Kostal Radek 1992 TJ Sokol Kraliv Dvir O
8 Tregler Tomas 1996 SF SKK EL Nirio Praha O
9 David Petr 1993 Post SV Mihlhausen O
10 Olejnik Martin 1992 DTJ Hradec Krélové O
1 Vyborny Richard 1993 TSV Bad Kénigshofen O
12 Reiténisc Navid 1002 SF QKK FI Nifn Draha PN

Testovacf seznam hraéh

Obrazek 11 - Hlavni okno aplikace [2], (zdroj: aut®)
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41.1 Cile a druhy testu

Cilem testovani bylo otestovat funkcionalitu apti&aa tim vyhodnotit, zda je aplikacégra-
vena k uzivani. Testovany bylyzejni funkce aplikace, jakymi jsou zalozZeni turpajgvo-
feni seznamu héd, pridani a editace héé, losovani turnaje, tisk rozlosovani a zadavani
vysledk.

Testovani prokhlo manuals, k dispozici jsem @l pouze hotovou aplikaci a uZzivatelskou
piirucku, bylo to tedy black box testovani. Abych mohlikaxi skut&né otestovat, bylo nut-
né ji spustit, sotasre se tedy jednalo i o dynamické testovani.

4.2 Planovani testovani

Pred zapoetim tvorby poZzadavka testovacich sad je nejprve nutné zaloZit Relebse se
zaklada v zavislosti na tom, jak je naplanovanyjgktovym manazerem. Releasdiza byt
po tydnech, résicich nebo klidépo il roce.

V rdmci releasu se planuji cykly. V jednom releasiZe byt jederti vice cykii. Pokud by
nagiklad meél vyvojovy tym releasy kazdy ésic, mize mit cykly planované po tydnedtil]
4 cykly.

Zakladni kroky pro vytvieni releasu a cyklu, které jsou nize detgiilpopsany, jsou:
(1) Kliknout do modultManagement.

(2) Vytvorit slozku pro release

(3) Kliknout na vytv@enou slozku.

(4) Zalozit release.

(5) Zadat jméno releasu.

(6) Zadat datum, kdy releaseci@a.

(7) Zadat datum, kdy release kon

(8) Zadat popis releasu.

(9) Zalozit cyklus.

V néasledujicim textu pomocisel kroki odkazuji na obrazek 12. Timtoigobem je odkazo-
vano na obrazky v dalSim textu préce.
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|/~ HP ALM - Quality Center 12.00 - Windows Internet Explorer "

_i8lx|
G = [2 o focabost EIEISIRICE ol
[z Favorites | 5 B Suggested Sites + @) Web S
2 HP ALM - Quality Center 12.00 l l %) B - em - Page- Safety~ Toos~ @~
=
- . o, = X i
@ Application Lifecycle Management =1B1XI| | ogout
X[ VB
< > Releases Edit View
@Name2)TTTourament testing_04_15
*) Dashboard v @A 0| 0|e|X|[C|E (5)
) (2)(4) (9) (2 Details Details
:_Releases (3 41972015 ] 5372015 -
&) Libraries (6)

(7)

[ Requirements
[E Requirements
[£1 Business Models

& Testing 2
& TestResources (S)
Z Testp

% BI UAEEZ= G |07 % P EY Qa|BE
I TestLab

- . Testovani zakladni funkcionaity aplikace TTTournament od Lucie Ruzickove.
B> TestRuns

B Defects

L«

[0k | Close | Help |
HP ALM - Quality Center 12.00

R 100% ~

Obrazek 12 — Tvorba releasu, (zdroj: autor)

Pro zalozZeni releasu je nutné poklepat na mithnbgement (1), v rtm naReleases. Poté
kliknout na ikonkuNew Release Folder (2) nebo Ize pouZzit kldvesovou zkratku Ctrl+Alt+Rb

zadani jména slozky a uloZeni je ieda na ni poklepat (3) a stisknoutillo pro vytvaeni
releasu (4) — klavesova zkratka Ctrl+R.

V zobrazeném okhje poteba vyplnit nazev releasu (5), odkdy dokdy trvar(ea popis (8).
Pro testovani aplikace jsem zvolil dvoutydenniaete Vlastnosti releasu jako datové rozmezi
i nazev lze jednoduse 2mit kliknutim pravym tlgitkem mysSi na dany release nebo pomoci
ikonek, jez se nachazi ve stejia€k jako ikony (2), (4) a (9).

Pro zaloZeni nového cyklu je peba stisknout tidtko (9) nebo klavesovou zkratku Ctrl+Y.

V cyklu je pak moznost sledovat progres testovpaiet test pritazenych k danému cyklu
nebo pdet zbyvajicich testu ke spast.

ZalozZkalibraries, ktera se také nachazi v modManagement, jak podle nazvu napovida, je
knihovnou vSech entit vyt¥enych v projektu, tedy poZzadaykzdroji a test.
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4.3 Tvorba pozadavki

Jak uz jsem zminil vipdchozim textu, furtni poZzadavky definuji, jakou funkcionalitu mé
software poskytovat. Zakladaji se v modBrguirements. PoZadavky jsou vlastriestovacimi
piipady, které vytvi zadavateti vyvojar a které je v ramci projektu eba otestovat. Poza-
davky jsoucasto dodavany ve Wordti Excelu. Dany dokument je pak vhodnélgrit do
prilohy k poZzadavku¢i nakopirovat do popisu viz obrazek 13 tak, jakenjsto proved! p
tvorbé pozadavit pro aplikaci TTTournament, kdy jsem od autorky rdedl popis zakladnich
funkci, ktery poslouzil pro specifikovani pozadavk

PoZadavky se twonasledova:

(1) Zalozit slozku pro pozadavek.
(2) Poklepat na vytuenou slozku.
(3) Vytvorit pozadavek.

(4) Zadat udaje o pozadavku.

Requirements Edit View Favorites Analysis

No Filter Defined

L[J] sap Name 4 Req ID Direct Cover Status Author
+ &5 Requirements (2) 0
@_Zakladani turnaje> 3 patrik
ML 01_01-Zakladani turnzje 2 & Not Covered patrik
& 01_02-\ytvoreni sezna.. 11  Not Covered patrik
v &5 02_Sprava hracu 5 patrik
ML 02_01-Pridani hrace 12 ¥ Not Covered patrik
& 02_02-Editace hrace 13 W Not Covered patrik
v 03_Losovani [ patrik
ML 03_01-Losovani 14 ¥ Not Covered patrik
=04 Tisk 7 patrik
Description = Comments = Rich Text = Attachments = History
BI UAWEEZ=EE| 0T CIEY QQ B

Cilem je otestovat zakladni funkcnost aplikace, tou je zalozeni turnaje a
vytvoreni seznamu hracu.
Otevre se po spusténi aplikace okno, kde si uZivatel miZe zvolt,

7da wnAunfit nows turnai nehn nafiet nncledni nanFii Pakud nFivatel zuali nawvl turnai
Obrazek 13 — Tvorba slozek poZzadauk, (zdroj: autor)

Pro zaloZeni poZadatrke treba poklepat n&equirements, poté na tlaitko (1) New Folder
(Ctrl+Alt+N), pomoci khoz vytvdaime slozku pro pozadavky. Poté poklepat naénoxvo-
fenou slozku (2) a stisknout ikonu (83w Requirement (Alt+N). V kazdé sloZzce pozadavk
muze byt rkolik jednotlivych pozadavk slozky je dobré vhodnlogicky cilit v zavislosti
na funkcich aplikace. Za zminku stoji i sloufg®ect Cover Status, ktery je ve statusilot
Covered (nepokryt). To proto, Zze k danému pozadavku proraiéni pirazen zadny test. Pro



29
testovanou aplikaci jsem vytkibpét slozek pozadavk které jsowaste€né vidét na obrazku
13, do kterych jsem zalozil jednotlivé poZzadavkigrim jsou pozgi prifazeny samotné tes-
ty (viz kapitola 4.4.2).

Pii tvorb¢ pozadavku (4) je pteba zadat jméno (4a) viz obrazek 14, typ pozad#&tky a
prifadit k cyklu releasu (4cXimz se automatickyigadi i k samotnému releasu, déhoz
pati pritazeny cyklus. Je zde moznosidat popisci prilohu (4d), coz uZasto neniieba,

v méem gipact souhlasi popis slozky pozadadvk popisem samotného pozadavku, odkazuji
se tedy na popis slozky. Zadavané Udaje se lidegmdjektuci firmy, pokud jsou pozadavky
vedeny podle priority, je moznost zadat i priori@kno pro zaloZeni poZzadavku je na obrazku
14.

S
RO 2|P = |9Rb
2 4b)
ReqID: | 9 \ame: | 01_01-Zakladani turnaje = Requirement Type BTesting v
(2 Details Details
) Author: patrik M| v Creation Date: 472212015 v |
& Linked Defects Creation Time: 8:42:53 PM Direct Cover Stat.. | Not Covered v
(¢ Requirement Trace... Modified: 42212015 8:42:53 PM Priority: v
4 TestCoverage ‘ »
%] Business Models Li... Product 40) v Reviewed: Not Reviewed v
% Risk Assessment 01_cyklus v Target Release: TTTournament_testi [ v =
@ History P ~
Description = Comn| & Q

U A ab : 2
BI UA-ZW v TTTournament RE
Popis viz. popis pozads v (o3 TTTournament_testing_04_15

M (S 01_cyklus

Obrazek 14 — Tvorba pozadavk, (zdroj: autor)

4.31 Import pozadavku z MS Word a Excel

Pro import poZzadavkz Wordu a Excelu je pt#ba doinstalovatifdavné nastroje do HPQC.

Pres adresu http://localhost:8080/qcbin/addins.hpuk(d uzivatel fi instalaci nezvolil jiny
port), je poteba kliknout navlore HP ALM Add-ins, v hornic¢asti na ikonkwAdd-Ins a podAdd-
ins for Microsoft Applications najit odkazy, ze kterych je moznost stazé&cikto nastraj.

Po nainstalovani dofkia je poteba zadat data do ExceluWordu a poklepat na zalozku
Doplriky, poté kliknout n&xport To HP ALM. Pomoci piivodce, kde je mimo jiné pi@ba zadat

URL serveru, fihlaSovaci jméno a heslo do QC, zvolit doménu geBtpje mozno nahrét
poZadavky, ale i test§i defekty v osmi krocich.
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4.4 Priprava testovani

V této podkapitole jeidvedeno jak se v nastroji HPQC iiva navrhuiji testy. fprava test
se provadi v modulliesting, v zalozceTest Plan.

4.41 Tvorba a navrh test

Tvorbu a navrh testprobiha nasledown

(1) Vytvorit slozku pro testy.

(2) Zalozit test do slozky.

(3) Prepnuti se do zalozky pro navrh testu.

(4) Samotny navrh testu.

< D Tests Edit View Favorites Analysis

\) Dashboard v % X ST BUP| *F=-]Q|E
i Management A No Filter Defined Description = Attachments = Live Analysis
. Name
: Releases — . o =

BI UAayE|E=G|e1% BWEY Q]Q B

&) Libraries ~ 5 Subject — °
- » Jb, Unattached T i dujici f
[zz] Requirements A ) - |

+ 5 01_Zakladani turnaje Otevie se po spusténi aplikace okno, kde si uZivatel miZe zvolit, zda vytvofit novy turnaj

nebo nacist posledni pouZity. Pokud uZivatel zvoli novy turnaj, otevie se mu dialogové okno
pro vypinéni zakladnich informaci o turnaji, napfikiad nazev a misto konani turnaje
V opaéném pFipadé se nacte pfedchczitiirnaj

(=] Requirements 2 01_01-Zakladani turnaje

1 Business Models B 01_02-Vytvoreni seznamu

A Testing 2 ~ 5 02_Sprava hracu

% TestResources 2 02_01-Pridani hrace

2 02_02-Editace hrace

+ &5 03_Losovani

il TestLab
& TestRuns B 03_01-Losovani
- ~ 504 _Tisk
It Defects £ 04_01-Tisk paf
2 04_02-Tisk printer
+ &5 05_Zadavani vysledku

3 05_01-Zadavani vysledku

Obrazek 15 — Tvorba testovacich slozek, (zdroj: aot)

Proces tvorby a navrhu téstaind vytvaenim slozky Ctrl+Alt+N nebo kliknutim na (1) viz
obrazek 15. Slozky mohou byt tiemy a plgny testy libovol# avSak je oft vhodné sloZzky
logicky ¢lenit podle testovaciho planu, jak bude probihstbigni komponent aplikace.

Pro testovanou aplikaci jsem zvolil stegiérneni slozek tak jako vifjpact pozadavk. Stejné
nazvy nevadi, naopak je to podle mého nazoehlpdrjSi pii pritazovani test k poZzadav-
kam viz 4.4.2.

Do vytvarenych slozek se vkladaji a navrhuji testy. Testiwe#t pomoci klavesové zkratky
Ctrl+N nebo kliknutim na (2). Mhse nazvy tefitshoduji s nazvy pozadavkna projektu kde
byly nazvy slozijSi a pozadavk mnohem vice se shodnost nédaswdcila. Testy se navr-
huji kliknutim na dany test a poté klikem na [@pign Steps v obrazku 16. Zde se zazname-

névaji testovaci skripty klikem na (4) nebo Alt+N.
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Tests Edit View Favorites Analysis =lofx|
= - OQOO .’ @ @ ® 12 AE, AR
[‘44&5@@7'&'@?&3&1'[ ] X%aQaB| YRB
No Filter Defined Details <Ca_Design Ste] > Step Name: | Step 14
Name !4)
s 2 (2 Details Details
~ B Siect 4%\ @ Attachments (4a)
» J, Unattached 0 Step Name
-+ 5 01_Zakladani Step 1 BIUAD|EE 3 orm olEelaa
£ 01_01-Zal
|
B 01_02-Wyt Step2
B va hrz
E502_Sprava hre _—
B 02_01-Pri
& 02_02-Edi
Step 4
+ &5 03_Losovani db)
B 03.01-Los . TExpected Result>
B304 _Tisk P BIUAM|EEzz|on|se|EY aalm
B 04_01-Tis Step 6
B 04_02-Tis Step?
- B3 05_Zadavani»
3 05.01-2x Sp8
Step 9
Step 10

Obrazek 16 — Tvorba testu, (zdroj: autor)

Poté se zobrazi okno, kde se wWypé popis kroku, co ma tester provést za ukon &ed-
pokladany jev (4b), ktery ma nastat po vykonanémnuktestera. UloZi se stiskeBi. Na
obrazku 17 Ize vigt testovaci skript k testu Zakladani turnaje.

Details = = Design Steps = Parameters

PSLR A0 I F-

0 step Name

Test Configurations

Attachments Req Coverage | Linked Defects | Dept! ) E

NELEEY

Description

Expected Result

Step 1 Spust aplikaci. Aplikace se spusti, nabidne zaloZeni nového
turnaje.

Step 2 Stiskni tlacitko NE. Aplikace nacte predchoziturnaj z databaze.

Step 3 Ukonci a znovu spust aplikaci. Aplikace se spusti, nabidne zaloZeni nového
turnaje.

Step 4 Stiskni tlacitko ANO. Zobrazi se upozorneni Ze dojde k odstraneni
predchozich dat.

Step 5 Stiskni NE. Okno se zavre, aplikace je stale spustena.

Step 6 Zopakuj stepy 3+4 a stiskni ANO. Otevre se okno pro zadani nazvu a mista turnaje.

Step 7 Zadej nekorektni Gdaje (cisla) a ULOZIT. Upozorneni na zadani nekorektnich Gdaju.

Step 8 Nevypln ani jedno povinné pole. Vyzva k vypineni véech poli.

Step 9 Vypin pouze jedno pole. Vyzva k vypineni vSech poli.

Step 10 Zadej korektni Gdaje a ULOZIT. Turnaj vytvoren.

Obrazek 17 — Testovaci skript a jeho kroky, (zdroj:autor)

Pri tvorbé testovacich skriitje dobréridit se pravidlem ménje vice. Tim je mySleno, Ze je
lepSi ve skriptech psat kratke, jasné kroky vesim pa@tu. Pokud by tester &h cist dlouhy
krok pro vykonani, hrozi pak jeho nekompletni paes@ a tim by cely test ztracel svou pod-
statu. Pokud je néjklad poZzadavek na otestovani zobrazeni webovkaag] je vhodnéip
lozit do gilohy snimek obrazovky pozadovaného vystupu a &as@ odkazovat v daném
kroku. Rehled vSech testovacich skfipe v piloze 2.
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4.4.2 Prifazovani testl k pozadavkiim

Po vytvaeni tesi je poteba je piradit k jednotlivym poZzadavkn nasledové
(1) Kliknout do zalozky proiprazeni testu k poZzadaiuk.

(2) Kliknout na strom pozadauk

(3) Najit ukity pozadavek aifradit k danému testu.

Testy se k poZzadavkn pritazuji v zaloZceReq Coverage (1) — obrazek 18. V pravéasti se
nachaziRequirement Tree (2), v im je poteba najit a kliknout naifslusny pozadavek a Sip-
kou Add to Coverage (3) priradit.

EAX I CYTBIOP| I=-QE

(1)
No Filter Defined Details | = DesignSteps | Parameters | TestConfigurations | Attachments C_Req Coverage> Linked Defects | Dependencies | Business M
Name P
%
e L o
» J Unattached Entity Name Req: Description
+ 5 01_Zakladani turnaje &5 01 01-Zzkladani turnaje (3 e
Yo | £33 Q -3
£ 01_01-Zakladani turnaje %@)D 2| OATN

B 01_02-Vytvoreni seznamu
- E 02_Sprava hracu
£ 02_01-Pridani hrace
£ 02_02-Editace hrace
~ 5 03_Losovani
B 03_01-Losovani
~ 504 Tisk
B 04_01-Tisk pdf
£ 04_02-Tisk printer
+ 5 05_Zadavani vysledku
£ 05_01-Zadavani vysledku

~ 5 Requirements

~ 5 01_Zakladani turnaje
I [01_01-Zakladani tunaje |
X k01_02-\/~n~:orem seznamu

> 02_Sprava hracu

4 03_Losovani

4 04_Tisk

» B 05_Zadavani vysledku

Obrazek 18 — Rifazovani testu k pozadavku, (zdroj: autor)

Tim je docileno toho, Ze pozadavky jiZz nejsou atustu Not Covered, ale ve statusu No Run,
jak lze vickt na obrazku 19. To znamena4, Ze testy jsoddmsmpiifazeny ke svym pozadav-
kam, nebyly vSak zatim spué#ly. Jak se spousti testy je popsano v podkapitéle 4

BOX[CY- M oals| = |plae-v B
No Filter Defined

0gar Name 4 Req ID Direct Cover Status Author
+ E5 Requirements

+ &5 01_Zakladani turnaje 1 patrik
JX 01_01-Zakladani turnaje 6 © NoRun patrik
g 01_02-Vytvoreni seznamu 7 © NoRun patrik
+ &5 02_Sprava hracu 2 patrik
2K 02_01-Pridani hrace 8 © NoRun patrik
2 02_02-Editace hrace 9 © NoRun patrik
- E 03_Losovani 3 patrik

Obrazek 19 — Rifazené testy k pozadavim, (zdroj: autor)

Jak uz jsem popisoval v podkapitole 4.4.1, v tuteilc piijde vhod mit poZzadavky pojmeno-
vany steji jako testy, vyhledani aipazeni testu k pozadavku je pak jednodussi.
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4.5 Spousténi testl

V této podkapitole jeiedvedeno spoudti navrhnutych teét Testy jsou spoudtty ze zaloz-
ky Test Lab, ktera se nach&zi v modulesting.

Pro spusini testi uZivatel postupuje takto:

(1) Vytvori slozku pro testovaci sady.

(2) Vytvori testovaci sadu.

(3) Firadi vytvaené testy do vytwenych testovacich sad.
(4) Spusti test.

Po vytvaeni sloZzky poklepanim na ikonu (1) viz obradzek @Opoteba vytvdit testovaci
sadu kliknutim na ikonu (2). Slozky tédrze clit napiiklad podle sprinti&i releasu. Vzhle-
dem kéasovému horizontu testovani a rozsahu &nokti aplikace TTTournament jsem tes-
tovaci sadu pojmenoval Zakladni_funkcionalita, &teahrnuje vSechny testy. Yipac, Ze
by byly pridany dalSi funkce do aplikace, bylo by zahodntotexci sady pojmenovat a razd

lit vhodrgji.

TestSets Edit View G| JR New Test Set ] =lolx|
(1) (2)
AB, 2R
@ x|o|ovr- X VRS
No Filter Defined =Name:  Zakladni_funkcionalita Type: | JJ, Default v
v Root
» Ji, Unattached (2 Details Dol
TTTournament 0 Attachments
Baseline: v Close Date: v
Modified Open Date v
Status: v Target Cycle:
Test Set Folder: TTTournament
Description
BIUAM|EEza|ovw|s@|EYaalm
Testovaci sada, ve ktere se nachazeji testy na zakladni funkcionalitu aplikace TTTournament.

Obrazek 20 — Tvorba testovaci sady, (zdroj: autor)

Testy se fidavaji kliknutim na vytvéenou testovaci sadu a poté kliknutimErecution Grid
(3), viz obrazek 21. Testy Izéigat jak FesTest Plan Tree, tak gresRequirements Tree a to
klikem na dany test a na Sipku (3a).
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i (4) Run Test Set | % | ov-m o | S 9 ): TestPlan Tree | Requirements Tree
Details( Execution Flow | Automation | Aftachments | Linked Def! ) 2 | oQAT-»
(3a
@ gapr Name Test: Test Name Type Status v Subject
» Po Unattached
1101 01-Zzklad.. £ 01_01-Zaklad.. MANUAL © NoRun v 01_Zzkladani turnaje
1101 02-Viytvore.. B3 01_02-Vytvor.. MANUAL © NoRun £ 01_01-Zakladani turnaje
1102 01-Pridani.. By 02_01-Pridani.. MANUAL © NoRun B 01_02-Vytvoreni seznamu
1102 02-Editace.. B 02_02-Editac.. MANUAL © NoRun - 02_Sprava hracu
1103 01-Losovani [y 03_01-Losov.. MANUAL © NoRun B 02_01-Pridani hrace
1104 01-Tisk pdf B 04_01-Tisk pdf MANUAL © NoRun B 02_02-Editace hrace
1104 02-Tisk pri.. [ 04_02-Tisk pr.. MANUAL © NoRun . 03_Losovani
1105 01-Zadava. [y 05_01-Zadav.. MANUAL © NoRun

E» 03_01-Losovani

v (5 04_Tisk
Last Run Report v -
B 04_01-Tisk pdf
No results found. Steps Details B 04_02-Tisk printer

v 05_Zadavani vysledku
E% 05_01-Zadavani vysledku

Obrazek 21 — Rirazeni tesi do testovaci sady, (zdroj: autor)

Testy jsou timto fipraveny ke spushi, v této fazi se uz jedna o samotné testovarikaags,
dosud to byly pouzeifpravné procesy. Spoudgtse klikem na malou Sipku Run (4) viz ob-
razek 21 a vybranim volyun with Manual Runner (Ctrl+Alt+F9). Poté se zobrazi okno, které
je vidét na obrazku 22, kde je geba kliknout nd&egin Run.

Manual Runner: Test Set Zakladni_funkcionalita, Test [1]01_01-Zakladani tu = |D|5|

End Run| X Cancel R\,n‘ 0 & ~| ® osinfo ?

Run Details (1)

=Run Name Run_4-25_22-53-10 = Status: Not Completed
=Test Instance [1]01_01-Zakladani tur [=] = Test Set:Name: Zakladni_funkcionalita
=Tester Patrik B4 | v Baseline:
Change Detectio... Change Status:
Configuration ID: 1001 Configuration: Na.. | 01_01-Zakladani turnaje
Draft Run: N v Duration: 0 ;]
Comments

‘Add Comment

BIUA}EE= |9 e|BY Qalm
Test Details
Name: 01_01-Zakladani turnaje Test Details

Obrazek 22 — Spoudini testu, (zdroj: autor)

V now zobrazeném oknse objevi testovaci skript, ktery byl vytea v kapitole 4.4.1. Sou-
casrt s tim jsem ndl spusénou aplikaci TTTournament a podle jednotlivych Krakstu jsem
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ji postupre testoval. Na obrazku 23 Ize ¥idest na zakladani turnaje.Déscription je pokyn
pro testera, co ma vykonatExpected je atekavany vystup aplikace a v kolon&etual piSe
tester, jaky vystup skuteé¢ dostal. Pokud setekavany a skutay vystup shoduje, pouzivam
strieny a jasny komentéaa to OK.

Krok se oznauje jako uspsny klikem na tlaitko (a), pokud by byl krok shledan testerem
jako neuspsny, pouzije ikonu (b). I v této fazi je moznostasmvat kroky testu, pokud tester
vyhodnoti, Ze by bylo zahodn@jaky krok gidat (c) nebo naopalkéjaky odebrat (d). Test se
ukortuje klikem na ikonu (e) nebo klavesovou zkratkod+Q. Vysledky tesi jsou zobra-
zeny v kapitole 4.7.

[B>Manual Runner: Test Set Zakladni_funkcionalita, Test [1]01_01-Zaklad - Ol x|

EIEYTED @ -~ # F| a ?
(d)(b)‘ N s e

Step Name Status Exec Date Exec Time
Step 7 © Passed 4/25/2015 11:26:32 PM
Step 8 Q) Passed 4/25/2015 11:26:50 PM
Step 9 Q) Passed 4/25/2015 11:26:58 PM
Step 10 () Passed 4/25/2015 11:27:04 PM
Step 11 () Passed 4/25/2015 11:27:19 PM
Step 12 Q Passed 4/25/2015 11:27:41 PM
Step 13 () Passed 4/2512015 11:28:06 PM

e

BIUAMEEzc|vvw9 e BEY aalm
Stiskni ANO.

pected
BIUAWEEzac|orw 7 BI UAMEE = c|or 7
Prazdny formular pro zadani Gdaju o novém turnaiji ok

Obrazek 23 — Spu&iny test, (zdroj: autor)

Prehled vSech spuStych test a jejich status lze najit v zaloZdest Runs, viz obrazek 24,
jsou zde sotasré informace o tom, kdy, v kolik, kym a z jakéhocfiece byl test spush.
Statusy testje mozno zjistit i pes moduRequirements poklepanim na vybrany poZzadavek, ve
sloupciDirect Cover Status.

X E|Q 7 - =~ K | I Continue Manual Run 3R GotoT

Legend

Sort By: Exec Date[Descending].Exec Time[Descending]
@ ar Run ID Run Name Test: Test Name Configuration:... Status State Duration Exec Date Exec Time Host Tester
i 10 B Run_4-26_13. 05_01-Zadavani.. 05_01-Zadavani.. () Passed 156 47262015 1:59:39 PM WIN-1L1Q475B.. patrik

9 B Run_4-26_13. 04_02-Tisk printer 04_02-Tisk printer € Failed 142 412612015 1:56:39 PM WIN-1L1Q475B_.  patrik

8 B Run_4-26_13.. 04_01-Tisk pdf 04_01-Tisk pdf © Failed 258 42672015 1:54:28 PM WIN-1L1Q475B..  patrik

VA B Run_4-26_13_ 03_01-Losovani  03_01-Losovani () Passed 106 4/26/2015 1:50:47 PM WIN-1L1Q475B..  patrik

6 B Run_4-26_13. 02_02-Editace hr. 02_02-Editace hr.. € Failed 210 4/26/2015 1:48:54 PM WIN-1L1Q475B..  patrik

5 B Run_4-26_13_ 02_01-Pridani hr.. 02_01-Pridani hr. € Failed 1719 4/2612015 1:46:20 PM WIN-1L1Q475B..  patrik

B % Run 4-25 23 01 00-Vwivoreni 01 02-\Wwtvoreni €0 Passed 14 ADRPN15 11-58-01 PM WIN-11 10475R natrik

Comments Report = Attachments History

Obrazek 24 — Rehled spusénych testi, (zdroj: autor)
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4.6 Zaznamenavani bugu

V této kapitole je pedvedeno zaznamenavani bugHPQC. V podkapitole 4.6.1 jsou oko-
mentovany nalezené bugy v aplikaci TTTournament.

Bugy Ize zaznamenavat &ma zmgisoby:
(1) Zaznamenat bugthem testovani kliknutim na ikonu (obrazek 25).
(2) Zaznamenat bug &m¢ v moduluDefects.

Prvni zmisob, podle mého nazoru elegafn je bug zaznamenatimo bithem testovani.
V momenk, kdy tester shleda testovaci krok jako ne€@ag (Failed), miZe ihned pes ikonu
New Defect (1) tento bug zanést. Automaticky se vyplni jetapip, tim padem i cesta
k zreprodukovani a komeritéestera k danému kroku.

Tester dopluje poving pouze kolonky, které jsoterverg, bez kterych QC nedovoli bug
zaznamenat. Povinnymi udaji jsou kolonkymmary (shrnuti) aSeverity (zavaZnost), volitel-
nymi pak datum, do kdy méa byt bugregen, v jakém cyklu a releasu byl bug zaznamenan,
zda je mozno bug zreprodukovatjeho priorita. Jak jsem jiz zminil v kapitole 23 je @i
zaznamenavani bugu vhodnigppijit ptilohu, wtSinou snimek obrazovky, k tomu je vytee

na zalozkattachments.

[B>tHonual Runner: Test Set Zokladni_funkcionalia, Test | 1ol x
8|8 8| @@P B new Defect —8x
g Step Name %s 1) X | Q1| e B | B UseDefault values @ Set Default Values

Step 1 ) Passed -
@Nekorektm zadavani roku narozeni
Step 2 &) Passed
Step 3 Q Passed 2 Details Details
Step 4 () Passed
-
[ Step 5 @ Failed ] = Detected By patrik v =Detected on Date: | 4/26/2015 v
Step 6 () Passed
2-Medium v Actual Fix Time:
Assigned To: patrik v Closed in Version v
Closing Date: v Detected in Cycle: | P1_cyklus v
Description Fistalise Dalas | T Tamracranad St =.. e P v . LI
: Description
BI UAayiEi=z=a
U Aay === = o1 T - Bl @
Zadej rok narozeni v nekorektnim tvaru (vic B 1 djiE== e < E v/ K D
Test Set: Zakladni_funkcionalta 2
Test: 02_01-Pridani hrace
Run: Run_4-26_13-40-20
Expected:
Test Parameters:
BI UAdy=i==a
= Step: Step S LI
Chybova hlaska, max 4-mistné

Obrazek 25 — Zaznamenavani bugudhem testovani, (zdroj: autor)

Druhou moZznosti jak zaznamenat bugy fespmodulDefects, kliknutim na ikonuNew Defect
(Alt+N). To se objevi stejné okno jako je na Obra2b, avSak popis bugu musi tester kom-
pletné napsat cely sam.

Velkou nevyhodou {) tomto zmisobu je nutnost pamatovani si v jaké testovact, sadtu
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a kroku bug nastal a jak jej zreprodukovat, coZipaut testovani velkého projektu neni po-
hodIné a tester pakike zaznamenat bug, ktery viasami neexistuje. Vighledu bug pak
neni rozdil vtom, zda byl bug zaznamenarispbem prvnim¢i druhym. Rehled bug

v moduluDefects je na Obrazku 26. Sloupce s jednotlivymi Udaji libevolné podle poteby
piremig’ovat tahem mysi.

Defects Edit View Favorites Analysis 3
3
. 3
Erevoeed >R |G V- P * =@ R[E @ 2
-
No Filter Defined 5
Actu... Assi... Defect... Description Detecte... Cl Detected... Detected in... Detected on... Severity Subject Summary Reprod... Status Mo -
patrik 1 Test Set: Zaklad.. patrik 01_cyklus TTTournament_t.. 4/26/2015 2-Medium 02_Sprava hracu  Nekorektni zada.. Y New 412612
patrik 2 Test Set: Zaklad. patrik 01_cyklus TTTournament_t.. 4/26/2015 2-Medium 02_Sprava hracu  Chybejicichybov.. Y New 41262
patrik 3 Test Set: Zaklad.. patrik 01_cyklus TTTournament_t.. 4/26/2015 2-Medium 02_Sprava hracu Chybova hlaska. Y New 412612
patrik 4 Test Set: Zaklad.. patrik 01_cyklus TTTournament_t.. 4/26/2015 3-High 04_Tisk Chybova hlaska. Y New 41262
patrik 5 Test Set: Zaklad.. patrik 01_cyklus TTTournament_t.. 4/26/2015 2-Medium 04_Tisk Chybova hlaska. Y New 41262
Description | Giachments> Linked Enities | History v
Chybova hlaska nezobrazena
Description Comments m
BI UAWEEZEE|eT% " HY aal@ BI UAEEZG|eT% "B QB
Test Set: Zakladni_funkcionalta =
Test: 04_02-Tisk printer

Run: Run_4-26_13-54-44

Obrazek 26 — Fehled zaznamenanych buiy, (zdroj: autor)

4.6.1 Zaznamenané bugy

V této podkapitole jsou okomentovany bugy aplikdderé jsem zaznamenal. Komeankg!
predan vyvoj&ce aplikace.

» Bug 1 - se nachazi v testovaci&&gprava hr&, test Ridani hr&e. Testuje sefmani
nového hrée do seznamu htd, kdy se zadavaji povinné udaje o dirdckoliv rok
narozeni neni povinny, aplikace umozni uZivataliszavice neZtyimistnécislo, byla
by zde vhodna chybova hlaska vyzyvajici k zadamélktaiho formatu roku. Zavaz-
nost jsem ohodnotil stupm Medium, tedy $edni.

= Bug 2 - se nachazi v testovaci&&grava hré&, test Editace ht&. Testuje se Uprava
adaji jiz existujiciho hréde. Po zmin¢ roku narozeni na textoviettzec, aplikace
umozni uzivateli pokrgovat v editaci dalSich udajkolonka pro rok narozeni je pouze
ohrantenacervenym obdélnikem. Byla by zde vhodna chybovakialaaby uzivatel
nemohl pokr&ovat v editaci. | s timto nekorektrzadanym udajem je mozné vyloso-
vat turnaj. Zavaznost je hodnocena stipriMedium.

= Bug 3 — se nachazi v testovaci &&prava hré&i, test Editace ht&. Je testovana
editace existujiciho h¢éé. Aplikace necha uzivatele zadat stejigo nasazeni, které
uz ma jiny uzivatel. V seznamu kitajsou pak dva hea se stejnyntislem nasazeni.
Zavaznost ohodnocena stépnMedium.

= Bug 4 — se nachazi v testovaci &aisk, test Tisk PDF. Je zde testovan tisk seznam
do souboru PDF. Pro tisk je peba zaSkrtnout checkbox, ktery seznam chce uzivatel
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vytisknout. Pokud checkbox uZivatel nezaSkrtneiskis¢ TISK, dialogové okno i tak
nabidne ulozeni seznamu. Ve skatesti Zadny soubor uloZen nebyl. Zde by bylo
vhodné zabranit jevu, kdy ma moznost uZivatel tisknprdzdny PDF soubor.” Tento
bug je ohodnocen stupm High, tedy vysoky.

* Bug 5 - se nachazi v testovaci &aisk, test Tisk printer. Je zde testovan tisk sezn
mu Kklasickou tiskarnou. Pro tisk je peba zaSkrtnout checkbox, ktery seznam chce
uzivatel vytisknout. Pokud checkbox uzivatel nezamka stiskne TISK, nic se nge
a uzivatel nevi, zda aplikacégstala pracovat nebo naopak stalesjpgacuje. Zde by
byla vhodna chybova hlaska, Ze je pro tiskiglod vybrat seznam @& Zavaznost
byla stanovena na Medium.

4.7 Vyhodnocovani testovani

V této podkapitole je i@dvedeno, jak vygenerovat v HPQC grafy a reporgykterych se
nachazi nejrzrgjSi informace, naiklad kolik testi bylo spu&no, kolikrat byly dané testy
spusény, jejich vysledky, progres testovani v ramci asleci cyklu, jak se minilo mnozstvi

bugi v ¢ase a dalSi. Tyto informace slouzi test manawieis test analytikm, ti je poté zpra-
covavaji a interpretuji jejich nddenym ¢i zakaznikim. Vyhodnocovani testse provadi

v moduluDashboard, v zaloZkachnalysis View aDashboard View.

471 Analysis View

Pro tvorbu graf ¢i reportu uzivatel postupuje takto:
(1) Vytvori sloZzku pro graf/report.

(2) Stiskne ikonu a vybere volbu dle libosti.

(3) Nadefinuje parametry pro graf/report.

(4) Fid4 graf/report ddnalysis Tree.

Nejprve je nutné zalozZit novou slozku kliknutim mkonu (1), ktera je stejna jako
v predchozich fipadech. Novou slozku iie uzivatel vytveit do sloZkyPrivate neboPublic.
Jak z ndzvu vyplyva, ve sloZzéivate budou reporty fistupné pouze pro tité uzivatele,
které definuje administrator.

Po stisku ikony (2) je mozné vybrat &wolika moznosti, které jsou Wtina obrazku 27.
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Pro ukazku v této préaci jsem vybral prvni mozn@sph Wizard, tedy ptivodce grafy, kdy je
ve ¢tyiech krocich mozné vygenerovazné druhy graf, které mohou byt zagbeny vyhrad-
né na pokryti poZzadavk spustné testy, dosud nespesé testy, defekty a jiné jak ukazuje
obrazek 28. Pokud by si uzivatel nebyl jisty, ceratvolba znamen4, tak po kliknuti na volbu

je nize popis.

Vzhledem k tomu, Ze testovani aplikace probihakoatkémeasovém sledu, nema smysl ge-
nerovat &jaké trendové grafy apod. Je pak na uzivateli,2/wjil graf podle své paeby. Pro
rychlé vyhodnoceni testovani aplikace TTTournanight¢ post&i dva zakladni grafy. Prv-

RN T
. NewBusiness View Graph Ctrl+B
& ily. New Graph Ctrl+G
f% NewBusiness ViewExcel Report  Ctrl+Alt+E
63 New Project Report Ctrl+T

Obrazek 27 — Tvorba grafu, (zdroj: autor)

nim je graf tykajici se buig druhy pak vysledk spus¢nych test.

Step 2 of 4: Select Entity Type

@

Application
Lifecycle
Management
Graph wizard

N\

-

Zajimalo n#, jak bude vypadat graf v zavislosti na priobugi. Graf je vidt na obrazku 29.

Entity:

Defects v

Components
Defects
Requirements
Runs

Test Configurations
Test Instances

Tests

Age Graph
Description
The Defects - Summary Graph shows a summary of the number
of defects in a project. or the estimated/actual amount of time
taken to fix these defects. The infomation is displayed
according to the criteria that you specify. You can specify the
type of data displayed along the x-axis, the type of data
displayed along the y-axis, and the defect information by which
data is grouped.

X
Defects - Summary Graph
. “ % Closed
8 = M Fixed
S ®
_3_ W New
° 25
3 “ 18 M Open
5 o 12 M Rejected
S Reopen
° _
- A x o = ¢
- c ® T aQ 5
[ 4 |
§< 2 &
L 3 @
c
3
v
Assigned To

Obréazek 28 — Pifivodce tvorby grafu, (zdroj: autor)
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=lojx|
H Cenerte | ) G BB B D -D-| B~
Graph - by ‘Subject’ Group by "Priority"

Defects Summary
02_Sprava hracu[1002]:
3 (60%)

04_Tisk[1004]:
2 (40%)

Last Generated (Local Time): 4727/2015 12:39:48 AM

[ dd to anayssTree | Cancel | Help ]

Obrazek 29 — Graf vyskytu budi, (zdroj: autor)

Celkem jsem zaznamenal pestovani pt bugi, z toho ti byly v testové sloZce Sprava bia
a dva ve slozce Tisk.

Druhy graf, ktery je na obrazku 30 zobrazuje vykjedSech test Osa y znazaje, kolikrat
byl dany test spudh, osa x ukazuje, ktery test to byl. Prvni testestoval zakladani turnaje.
Modra ¢ast oznaéena jako <unknown> je tam proto, Ze jsem spusiil agadre neukoril.
Poté jsem ho spustil j@dtlvakrat, oba s vysledkeRassed, tedy Ze prosly usgre.

Runs Summary Graph - by ‘Test Instance’ Group by "Status’ B - Iﬂlll

geenerate|@v.’ @IQ O‘:: &) Q|B|@%’@'|@’

Runs Summary Graph - by Test Instance’ Group by "Status’

3 - 4 <unknown>
M Failed
| Passed

[N]

Number of Runs

1 1 1 1 1 1 1 1
-— o~ ™« - w o ™~ o
Test Instance

Last Generated (Local Time): 4/27/2015 12:21:25 AM

(4)
C TRy T ST

Obrazek 30 — Vysledky tesi, (zdroj: autor)
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Z grafu je vidt, Zecdtyii testy maji statuBailed. Neznamena to, Ze by testovaiaéti aplikace
nefungovaly, ale v momefitkdy je jeden krok v testu oz¥en jakoFailed, je pak cely test
oznaen takeé jakdrailed. Po vytvdeni grafu pichazi naradu volbaAdd to Analysis Tree, kde je
poté poteba vybrat slozku, do které se ulozi.

4.7.2 Dashboard View

Tato zalozka slouzi pro tvorbu souhrnnych repode poteba vytvdit novou stranku a to
bud’ do slozky Private, Public nebo do goxytvorené. Poté kliknout do Configuration (1) viz
obrazek 31, vpravo v Graphs Tree a zde najit wgtv® grafy ze zalozky Analysis View a
piidat Sipkou (2). Poté, co jsou grafyigany, je mozné vig vysledek kliknutim na View.
Souhrnny report je vid na obrazku 32, nechybi zde ikona pro export d& PD).

Dashboard Edit View (1 ;
BB B KD e :
v 5 Private % g
TTTourn n Y= -
& [;}lebllc e Defects Summary Graph - by ‘Subject’ Group by "Priority" - (2@[__‘ 3 ‘ s
o Filter: Type["BVGraph® OR "Graph']
. | ~ 3 Private
—~ ~ B3 TTTournament
Runs Summary Graph - by Test Instance’ Group by "Status’ \\
[i] Runs Summary Gra
(i) Defects Summary Grap
» @ Public
Obrazek 31 - Tvorba reportu, (zdroj: autor)
Details = Configuration View
(1)
TTTournament @¥
2] N
8 Defects Summary Graph - by "Subject’ Group by 'Priority’ g9
a6 3 1 <unknown>
5 4 =
5] B il | |
20
[ sy =
— o (=]
= o o
= =
- .2
t% —
o b=
Subject
Last Generated (Local Time): 4/27/2015 12:41:00 AM
Runs Summary Graph - by Test Instance’ Group by "Status’ g9
3 | <unknown>
23 4 Failed
c Passed
T 2
3]
.g ] 1 . 1 1 1 1 1 1
=
= ] a 2 H
0 -— o~N [ye] - wn (=] = (o]

Test Instance

Obrazek 32 — Souhrnny report, (zdroj: autor)
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5 Zaver

Tato bakalska prace se zabyvala oblasti testovani softwaadepSim pak nastrojem HP
Quality Center verze 12. Teoretickast prace pojednavala o zakladnich pojmech tykajici
se testovani, metodikach vyvoje softwaru z pohkedtovani, defektech a druzich testovacich
nastrofi. V praktickécasti byl strgné predstaven nastroj HP Quality Center, konkt§eho
kratk& historie a ighled nabizenych edic. Poté je popsana instal&omfigurace ped prv-
nim spu&nim, fizeni manualnich test zaznamenavani btiga vyhodnocovani testovani v
tomto nastroji.

Hlavnim cilem bylo stanovenagaistaveni nastroje a vytemi irucky pro fizeni manual-
nich tesk v tomto nastroji, ktera bude vyuZzitelné pyuce testovani softwaru na Vysoké sko-
le ekonomické v Prazé& v Kompetenim centru VSE. Cil bylo dosazeno v kapitolach 3
ad.

Kromé hlavniho cile byl vymezen i cil vedlejSi. Tim byltedstavit zakladni pojmy z oblasti
testovani. Postugrjsem uved! definice testovani softwaru, wtilypojmy verifikace a vali-
dace, dale co j&zeni testovani, jaké jsouwsejni dokumenty pro proces testovani softwaru,
co jefizeni zivotniho cyklu aplikace a zakladni typy ie®ale jsem uvedityii vybrané me-
todiky testovani, vysitlil pojem defekt a popsal zakladni r@kehi testovacich nastifoj Ten-

to cil byl splrén kapitolou 2.

K dosahnuti hlavniho cile jsem demonstroval testovaHPQC na aplikaci TTTournament.
Tim jsem vytvail ptirucku ktizeni manuélnich tastv HPQC 12, coz je hlavnimiiposem
této prace a s@asre otestoval zmiénou aplikaci. Po vyhodnoceni tégsem shledal vSechny
zakladni funkcionality aplikace jako vyb@rfungujici, zaznamenané bugy, které budte+ p
dany vyvojdce, nijak vyrazt nesnizuji kvalitu softwaru a po jejich dotaud nic nebrani rele-
asu.
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Terminologicky slovnik

Termin Zkratka | Vyznam [zdroj]

Aplikace Programoveé vybaveni pidace [vlastni definice].

Basic Input/Output System|  BIOS Zakladni vsteqgstupni systém. Zaklad pro fup-
govani peitace, resp. zakladni desky [38].

Brainstorming Metoda volné spontanni diskuze meéédéma [39].

Funkce V programovani druh podprogramu s navratQvo
hodnotou [40].

Hardware Hmotné vybaveni ¢tace [vlastni definice].

Iterace Opakované volani funkce v aplikaci [vlastefini-
ce].

Metodika Obec# pracovni postup [vlastni definice].

Metoda Je blok kédu, ktery obsahuje sléiégo [41].

Microsoft MS Softwarova firma [vlastni definice].

Open-source Software s ofeym zdrojovym kodem, uZzivatel
muze @i dodrzeni jistych podminek upravovat| a
prohlizet kod [vlastni definice].

Software as a Service Saas Model nasazeni softikdyudochazi k hostovani
aplikace provozovatelem sluzby. Sluzba je nabizena
zakaznikm pies Internet [42].

Software Nehmotné vybaveni @tace (programy) [vlastnij
definice].

Specifikace Dokument wesiujici zadani [vlastni definice].

Stakeholder Clovek, ktery ma zajem na &ité zaleZitosti [vlastn|
definice].

Trial verze Caso¢ omezena licence, tzv. ,na vyzkouseni“
[vlastni definice].

Unified Modeling Languagé UML Graficky jazyk pro vizualizaci, specifikaci, wdno-

vani a dokumentaci programovych syst€di3].

Zdrojovy kéd

Zapis textu programu Vv programovaciazyce
[vlastni definice].
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Priloha 1

UZivatelska priru ¢ka k aplikaci TTTournament [2]

UzZivatelska pirucka je utena pro koncové uzivatele, tedy samotné rozhddei budou
turnaj fidit. Na ukazkovém turnaji fpdvedu vSechny moznosti, kterychuie uzivatel
v pribéhuftizeni turnaje vyuzit. S@asti jsou rov&Z ukazky oken vysledné aplikace.

Obecné ovladaci prvky

Aplikace se sklada z jednoho hlavniho okna, veéktese podlei@ani uzivatele zobrazuji da-
ta, a kkolika pomocnych oken, néjglad pro gidani nového turnaje nebo kea V ukazce na
obrazku¢.1 je v horni¢asti umistno hlavni menu, které umidje vytvait novy turnaj nebo
novy seznam. THdtko Tisk v hlavnim menu umozni hromadny tisk vSeehktav v aktuélnim
turnaji. V pravém hornim rohu jsou zobrazeny infaom o turnaji ve formétu nazev turnaje,
misto konani turnaje a datum. V ptesini ¢asti obrazovky se nachézi veskery uZivatelsky
obsah. Na zmimém obrazku je ukadzan seznatastniki. VSechna tléitka poskytujici uzi-
vateli rgjakou funkci, kterou je mozno s obsahem pr@vade nachazeji v hordasti obra-
zovky a lisi se podle zobrazeného obsahu. DalSimespym prvkem je zobrazeni zalozek

v dolni¢asti obrazovky. Kliknutim na zalozku si uzZivatebliyjaky obsah chce zobrazit.

. TTournament - oilEl
Novy | Tisk
Novy turnaj Praque GrandPrix, Praha 194. 2015
Novjsezmam  »| |Zesouboru..
Prazdny list Vyberte pfitomné hrace.
Nasazeni™ Jméno* Prijmeni™ Rok narozeni Tym*
1 Vacenovska Iveta 1993 Linz-Froschberg AG 0O m
2 Matelova Hana 1992 TTG Bingen/Mnster-Sarmsh¢ ] m
3 Strbikova Rendta 1996 KST Tarnobrzeg Wl Odevrat |
4 Pénkavova Katefina 1993 SKST Mart Hodonin O m
5 Cechova Dana 1992 TTG Bingen/Minster-Sarmshe ] m
6 Harabaszova Lenka 1993 SKST Mart Hodonin O m
& Bartosova Hana 1992 SK Frydlant n.O. O m
8 Adamkova Karin 1996 SK Frydlant n.O. O m
9 Tomanové Tamara 1993 TTC Rédinghausen O m
10 Séglovéa Miroslava 1992 Wolframs-Eschenbach O m
n Kucerova Aneta 1993 MSK CP Bfeclav Gumotex O m
12 Rlagkavi Nanmar 1002 QK Fridlant n O — PN
Seznam dorostenky

Obrazek 1 — Hlavni okno
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Spuséni aplikace

Pro spusdini aplikace neni pt¢éba Zadnd instalace. UZivatel obdrzi sloZku se vpetreb-
nymi soubory. Samotna aplikace se spousti pomreiseuboru. Po spuésti aplikace se uzi-
vateli otewe okno, ve kterém je dotazan, zda chce wtvwvy turnaj. Pokud ano, veSkera
piedchozi data se z databdze vymazi. Pokud ne, pekusplikace rdst predchozi turnaj,
jestlize v databazi jizgjaky je.

V pripact vytvareni nového turnaje se uzivateli zobrazi okno, kgl@ni zakladni informace
o turnaji. Po potvrzeni se uZivatel ocitne v hlavrokré aplikace a v hlavnim menu je mu
zpristupréna moznost vytvidt novy seznam &astniki. Ukazka okna pro novy turnaj je na
obrazkuc.2.

. Pridat turnaj - o IEN

Nazev turnaje™

Misto konani™

* Takto oznacena pole jsou povinna

Obrazek 2 - Novy turnaj
Vytvoieni nového seznamu

Po vytvaeni nebo néeni turnaje se uzivateli uvolni moznost vyivamovy seznam. Je mu
dana moznost gést seznam z .xIsx souboru nebo vytveovy prazdny seznam. Okno pro
vypInéni poZzadovanych informaci je na obrazki. Pro prdzdny seznam je zobrazeno pouze
pole Nazev seznamu.

[ Pridat seznam - olEd

Nazev seznamu™

Seznam dorostenky

Soubor*

F:\user\vzorovy.xlsx m

* Takto oznacena pole jsou povinna

Obrazek 3 - Novy seznam
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Pfi moznosti nateni ze souboru je p@aba vlozit .xIsx soubor ve spravném formatu, kiery
zobrazen na obrazku 4. Na nazvech sloupmezalezi, dlezité je jejich peadi. Po potvrzeni
dojde k néteni hr&u do aplikace, jejich uloZeni do databazediddmi zalozky na dolni liStu.

A B C D
1 |Pofadi  Jméno Ooddil Rok narozeni
2 | 1 Vacenovska Iveta Linz-Froschberg AG 1993
3 2 Matelovd Hana  TTG Bingen/Minster-S 1992
4 3 Strbikovd Rensta KST Tarnobrzeg 1996
5 4 Pénkavova Katefin SKST Mart Hodonin 1993
6 5 Cechova Dana TTG Bingen/Minster-S 1992
74 6 Harabaszova Lenka SKST Mart Hodonin 1993
8 7 BartoSova Hana  SK Frydlant n.O. 1992
9 8 Adamkova Karin  SK Frydlant n.O. 1996
10 9 Tomanova Tamara TTC Rédinghausen 1993
n 10 Séaglova Miroslava Wolframs-Eschenbach 1992
12 11 Ku€erové Aneta  MSK CP Breclav Gumot 1993
13 12 Blaskova Dagmar SK Frydlant n.O. 1992
14 13 Tomanovska KateriSK Frydlant n.O. 1996
15 14 Mikulcova Kristyna SKST Mart Hodonin 1993
16 15 Vachovcova Alena SKST Mart Hodonin 1992

Obrazek 4 - Vzorovy soubor hr&ua

Editace seznamu hré&u

Obrazovka se seznamem dirde zobrazena na obrazkus.

(0 TTTournament - o IEl
Novy Tisk
Praque GrandPrix, Praha 19.4. 2015
[ vioit_|
Vyberte pfitomné hrace.
Nasazeni™ Jméno* Prijmeni™ Rok narozeni Tym*

1 Vacenovska Iveta 1993 Linz-Froschberg AG O

2 Matelova Hana 1992 TTG Bingen/Mnster-Sarmsh¢ ]

3 Strbikova Renéta 1996 KST Tarnobrzeg O m

4 Pénkavova Katefina 1993 SKST Mart Hodonin O

5 Cechova Dana 1992 TTG Bingen/Minster-Sarmsh¢ [ ]

6 Harabaszova Lenka 1993 SKST Mart Hodonin O m

7 Bartosova Hana 1992 SK Frydlant n.O. O

8 Adamkova Karin 199 SK Frydlant n.O. O

9 Tomanova Tamara 1993 TTC Rédinghausen O

10 Saglova Miroslava 1992 Wolframs-Eschenbach O

n Kuéerové Aneta 1993 MSK CP Breclav Gumotex O

12 Rlagkrvi Nanmar 1007 QK Frirlant n 0 — PN
Seznam dorostenky

Obrazek 5 - Editace seznamu hré&i

Uzivatel mize libovolre upravovat hodnoty v textboxech. Pro uloZeni¢zndo databaze
slouzi tl&itko Ulozit. VSechna pole ozdena h¥zdickou jsou povinna a kontrolovandepl
uloZenim. RovéZ se kontroluje, zda sloupce Nasazeni a Rok{&miné hodnoty.
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Tlacitko Fridat hr&e otewe okno zobrazené na obrazku6. V nim uzivatel vyplni vSechny
pozadované hodnoty, které jsou kontrolovany stejaghsobem, jako v hlavnim oknPokud
jsou v seznamu h&as ¢islem nasazeni 1,2 a 3 a uzivatel vliozicar&cislem nasazeni 2, tak
se vSem hr&m s rovnym nebo vysSikislem nasazeni tottislo o 1 z¢tSi. Novy hré tedy
bude v seznamu vloZen na pozici 2.

O Pridat hrace - o iEm

Nasazeni™

2

Jméno™
Klara
Pfijmeni™
Vymyslena
Oddil*

Slavoj Houslice

Rok narozeni
1996

* Takto oznacena pole jsou povinna

Obrazek 6 - Fidat hrace

Odebrani hrée ze seznamu je mozné stiskenditka Odebrat, které se nachazi vedle kazdého
zaznamu.

Tlagitko Tisk umozni uzivateli vytisknout zobrazeny isam.

Tlacitko Vylosovat vezme vSechny K ktgi maji zaskrtnuty checkbox, a nabidne uzivateli
okno s nastavenim losovani, které podegilgpopisi dale.

Pro zjednoduSeni se v hortdsti nachazi tidtko Vybrat vSe, které zaSkrtne vSechnyclra
vV seznamu.

Po vylosovani jiz neni mozné kgapgidavat ani odebirat a rovh neni mozné provést nové
losovani, pislusna tlditka jsou deaktivovana. H&é kteri nebyli z&azeni do losovani, jsou ze
seznamu a z databaze vymazani.

Moznosti losovani

Po stisknuti tléitka Vylosovat je uZzivateli zobrazeno okno s nastém losovani, které je na
obrazku¢. 7. V horni¢ésti okna je povinné pole pro vyghi ndzvu, ktery se po vylosovani
zobrazi na zalozce. Nasleduje volba mezi vylosauasKupin a ko- systémem, tedy pavou-

kem.
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" Nastaveni losovani - O HESM

Nazev*
) Skupiny
Pavouk
* Takto oznacend pole jsou povinna

Pokracovat

Obrazek 7 - Nastaveni losovani

Pri vybrani ko-systému a stisknuti dltka Pokrgovat se provede losovéani, uloZi se do data-
baze a do spodriésti se pida nova zalozka. Podminkou vylosovani je, Z&pavolenych
hr&t musi byt vice nez jedna a néémez 129.

Druhou moznosti je vylosovariidlennych neba@tyiélennych skupin. B zvoleni této varian-
ty je uzivateli zobrazeno okno se vS8emi kombinacedteré je mozné ze zadanéhocipo
Ucastniki vylosovat. Toto losovani je omezeno podminkouzveny pa@et (Eastniki musi
byt vétSi nez pt a menSi nez 257. UZivatel siige zvolit automatickéifrazeni rozhogich

k jednotlivym zapasn zaskrtnutim pole Wit rozhod'i. Nasledujici obrazek 8 ukazuje

okno s kombinacemi skupin.

0 Nastavenf skupin - oiEd

Pocet étyfclennych skupin x pocet tficlennych skupin

2x9
5x5
8x1

[ Uit rozhodéi

Obrazek 8 - Nastaveni skupin
Obk& moznosti losovani implementu;ji pravidla popsar@outznimiadu stolniho tenisu.
Obrazovka skupin

Obrazovka s ngenymi skupinami se nachazi na obrazke.
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S ol

L] TTTournament
Novy Tisk
Praque GrandPrix, Praha 19.4. 2015
Hlavni soutéz -
X Skupina 1 1 2 Sody | Pofad 11 Kucerova Aneta 8 Adémkova Karin 89;5
1 Vacenovska Iveta
) = . Rozhodéi: 1 Vacenovsks Iveta
11 Kuéerova Aneta acenovska veta 30 [30 |2 1
1 Vacenovska Iveta 11 Kucerova Aneta 86:4
& 5 Rozhodéi: 8 Adédmkova Karin
11 Kucerové Aneta oz |x |0 |1 |2
1 Vacenovska Iveta 8 Adédmkova Karin 3,95
8 Adamkova Karin 03 |o3 |« 0 3 Rozhodéi: 11 Kuéerova Aneta
Skupina 2 1 Body | Pofad 15 Vachovcova Alena 7 Bartogova Hana
M T Rozhodci: 2 Matelova Hana
x 0 0
TTG Bingen/Murster Sarmsheim 2 Matelova Hana 15 Vachovcova Alena
15 Vachovcova Alena 0 0 Rozhoddi: 7 Bartosova Hana
x
2 Matelova Hana 7 Bartosova Hana
7 BartoSova Hana - 0 0 Rozhodéi: 15 Vachovcova Alena
Vitirha L yyiocovat I
Seznam dorostenky | Skupiny dorostenky

Obrazek 9 - Zobrazeni skupin

V pravém hornim rohu ma uzivatel ditko Tisk. Po jeho stisknuti se zobrazi okno
s moznostmi tisku, které je na obrazkulO. UZivatel si mze vybrat, zda chce vytisknout
skupiny nebo zapisy k jednotlivym zagasve skupinach.

+ wytisknout - O [HES

Skupiny
Zapisy
Skupina 1
Skupina 2
Skupina 3
Skupina 4
Skupina 5

Obrazek 10 - Volba tisku

Hlavni ¢asti obrazovky jsou skupiny, do kterych s&pzn¢ ukladaji hodnoty podle vysletk
zapasd. Hra&um se automaticky dogdavaji body a konsé umistni.

Po pravé stranvedle kazdé skupiny se nachazi seznam aapaskovem peéadi, v jakém
maji byt odehrany. Pod kazdym zapasem je napsdodtiz pokud uzivatel zvolil jejich au-
tomatické pifazeni.

Ke kazdému zapasu nalezi textbox, do kterého skwjypysledky ve formatu, ktery uvedu
na gikladu z obrazkyg. 11.
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1 Vacenovska Iveta 15 Vachovcova Alena 8-11;7:6

Obrazek 11 - Riklad zadani vysledki

V obrazku je na prvni pozici Vacenovska a Vachoécaa druhé pozici. Vysledky se vzdy
zadavaji z pohledu hté na prvni pozici. Pokud tento Wréet vyhraje, zapiSe se kladna hod-
nota, pokud prohraje, tak zaporna. Na obrazku g&ama vysledek zapasu 8;-11;7;6. To zna-
mend, Ze Vacenovska zydtla v pongru seti 3:1. Prvni set vyhrala 11:8, druhy prohrala
11:13, teti actvrty vyhrala 11:7 a 11:6. Odteni jednotlivych sét sttednikem je povinné.

V levé casti obrazovky se po zadani vSech vysted& skupig automaticky dopuji hr&i
postupujici do hlavni sotite a soutze Utchy. Z €chto seznarin je pak mozné vylosovat
dalSi fazi turnaje. Moznost vylosovani je podémia vyplrenim vSech vysledkve vSech sku-
pinach. Podobhjako u seznamu h¥é neni jiZ mozné po vylosovani provést los znovw-Ro
néz jsou deaktivovany vSechny textboxy s vysledkyy @b jiz nebylo moZzné upravovat.
Moznosti losovani jsem podrobpopsala v kapitole 7.5.

Hr&i jsou do dalSich fazi roZtbvani na zakladl umiseni ve skupig. Prvni dva postupuji do
hlavni sowtZe, zbyli hraji sog¥ ugchy. Umiséni ve skupig se pgita na zaklad ziskanych
bodi. Za kazdé viézstvi obdrzi hrébod. V gipad rovnosti bod u dvou hréa rozhoduje o
konegném pdadi vzajemny zapas, jeho &dtskorgi s lepSim umighim. V giipads rovnosti
bodi u ti hr&u rozhoduje porér soutu vyhranych a prohranych fete vzajemnych zapa-
sech. Postupipdvedu na nasledujicintikladu.

Hr& A porazil hr&e B 3:0, hrd B porazil hrée C 3:1 a hrdC porazil hrée A 3:2. Poniry
sefi jsou nasledujici:

e Hr& A-5:3
e Hr&B-3:4
e Hr& C-45
Nejlepsi pondr seti ma v tomto pipact hr& A (5/3= 1,67), dale htaC (4/5=0,8) a ja-
ko posledni hré&B (3/4=0,75). Pokud dojde k rovnosti v pémm sefi, postupuje se obdobnym
zpasobem s ngky ziskanymi v jednotlivych setech.

Obrazovka pavouka

Posledni moznou obrazovkou je zobrazeni pavoukea g na obrazké 12.
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0 TTTournament - o EM
Novy Tisk

Praque GrandPrix, Praha 19.4. 2015

1 Vacenovska Iveta

bve

13 Addmkova Karin

6 Tomanova Tamara

8 Cechové Dana

12 Blaskova Daamar

10 Saalova Miroslava

3 Strbikova Renata

4 Pénkavova Katefina

11 Kucerova Aneta

14 Harabaszova Lenka

5 Tomanovska Katefina

7 Bartosova Hana

9 Mikulcové Kristyna

15 Vachovcové Alena

2 Matelova Hana

Seznam dorostenky | Pavouk dorostenky

Obrazek 12 - Vyazovaci faze turnaje

V pravém hornim rohu se &pnachazi moznost tisku. UZivatel si po @i dialogového
okna miZe zvolit, zda vytisknout pavouka nebo zapisy kazam, obdob# jako u skupin.

V hlavni ¢asti obrazovky je vykreslen samotny pavouk ¢kt zdpasu uZivatel duje dvojk-
likem na jméno hr&e, ktery je automaticky posunut do dalSiho kolaniNeozné do dalSiho
kola posunout hege, ktery je&t nema soupe. V prvnim kole, pokud jsou v pavouku volna
mista, ozn&uje se volné kolo jako ,bye".



Priloha 2

Testovaci skripty k aplikaci TTTournament

TCO1 ZaloZeni turnaje

Oteve se po spudni aplikace okno, kde si uZivatelire zvolit, zda vytviit novy turnaj nebo ndst
posledni pouzity. Pokud uzivatel zvoli novy turragwe se mu dialogové okno pro vypii zaklad-
nich informaci o turnaji, ndfklad nazev a misto konani turnaje. V épém fFipadt se néte predcho-

Zi turnaj [2].

Tabulka 1 -Testovaci skripty k poZzadavku ZaloZeni turnaje, (ztbj: autor)

Step Popis stepu ©ekavany vysledek Skutény vysledek

1 Spus aplikaci Aplikace se spusti, nabidne
zaloZeni nového turnaje.

2 Stiskni tl&itko NE. Aplikace néte predchozi tur-
naj z databéaze.

3 Ukorti a znovu spus Aplikace se spusti, nabidne

aplikaci. zaloZeni nového turnaje.

4 Stiskni tl&itko ANO. Zobrazi se upoza¥ni, Ze
dojde k odstragni predcho-
zich dat.

5 Stiskni NE. Okno se z&w, aplikace je
stale spugna.

6 Zopakuj stepy 3+4 a Otewre se okno pro zadani

stiskni ANO. nazvu a mista turnaje.

7 Zadej nekorektni udaje | Upozorréni na zadani neko-

(¢isla) a ULOZIT. rektnich Gdaj.

8 Nevyph ani jedno povin- | Vyzva k vyplreni vSech poli.

né pole.

9 Vyplii pouze jedno pole. | Vyzva k vy@ni vSech poli.

10 Zadej korektni Udaje a | Turnaj vytvden.

ULOZIT.
11 V hornim menu stiskni | Aplikace nabidne zaloZeni
Novy a Novy turnaj. noveho turnaje.

12 Stiskni ANO. Zobrazi se upozem, Ze
dojde k odstragni predcho-
zich dat.

13 Stiskni ANO. Prazdny formuidoro zadani

adaji o novém turnaji.

TCO02 Vytvoieni seznamu hréa

UZivatel ma v hlavnim menu moZzZnost wititamovy seznam rigenim ze souboru nebo vytemim
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prdzdného seznamu. éana obrazovka se bude skladat z:

¢ Textového pole pro nazev seznamu

¢ Textového pole pro cestu k souboru pii moznosti nacist ze souboru

* Tlacitka Vybrat pro nalezeni souboru v pocitaci pti moznosti nacist ze souboru
¢ Tlacitka Potvrdit pro vytvoreni seznamu

Vstupni soubor bude ve formatu .xIs nebo .xIsxpBwrzeni se uZivateli v hlavnim okmobrazi za-
loZka s nazvem seznamu, kterym bude moZzné {gsni2].

Tabulka 2 -Testovaci skripty k poZzadavku Vytvd‘eni seznamu, (zdroj: autor)

Step Popis stepu ©ekavany vysle- | Skute¢ny vysledek
dek

1 Spus aplikaci a zaloZ novy turnaj.| Aplikace spirs,
turnaj zalozen.

2 V hornim menu stiskni Novy a Zobrazeni okna pro

Novy seznam a zvol Ze souboru. | zadani nazvu sezna;
mu a vyhledani sou-

boru.
3 Zadej nazev a stiskni NAST. Chybové hlaska,
nelze najit soubor.
4 Zopakuj step 2, stiskni VYBRAT g Chybova hlaska,

vyber excel soubor (dodany vyvojavyplnit nazev.
fem) a stiskni NAIST.

5 Zopakuj step 2, stiskni VYBRAT g Chybova hlaska,
vyber libovolny excel a stiskni chybné hodnoty.
NACIST.

6 Zopakuj step 2, zadej ndzev a a | Vytvoren seznam

vyber excel soubor (dodany vyvojav levém dolnim rohu
fem) a stiskni NAIST.

7 Klikni na seznam. Seznam vyobrazer
v hlavnim oknu.

8 V hornim menu stiskni Novy a Zobrazeni okna pro

Novy seznam a zvol Prazdny list. | zadani nazvu sezna

mu.

9 Stiskni naist. Chybové hlaska,
zadej nazev.

10 Zadej nazev, stiskni Nst. Vytvaren seznam

v levém dolnim rohu

TCO03 Pridani hrace

Hr&e je moZzné do seznamiigavat také réiné. Na obrazovce se seznamem uzivatel stiskiékita
Pridat hr&e. Zobrazené okno bude obsahovat nasledujici @xtoke:

¢ Umisténi v Zebricku



¢ Jméno

¢ Prijmeni

e 0ddil

¢ Datum narozeni [2]

Tabulka 3 -Testovaci skripty k poZzadavku Ridani hrage, (zdroj: autor)

Step | Popis stepu ©ekéavany vysle- | Skuteény vysledek
dek
1 Spus aplikaci a oteki/zaloZ turnaj a| Spuséna aplikace,
otewi/zaloZ seznam. turnaj i seznam zob-
razen v hlavnim
okre.
2 Stiskni tl&itko Fidat hr&e. Zobrazeno okno pro
zadani udd.
3 Zadej do vSech kolonek textokgte- | Chybova hlaska,
zec a stiskni ULOZIT. v polich prociselny
fetzec se nachazi
textovy.
4 Nech rktera povinna pole prazdna|aChybova hlaska,
stiskni ULOZIT. nutnost vyplnit
vSechna povinna
pole.
5 Zadej rok narozeni v nekorektnim | Chybovéa hlaska,
tvaru (vice neZtyimistné). max.étyFmistné.
6 Fridej hr&e scislem nasazeni, které Hr&e piidan se zada-

uZ ma v seznamu jiny hta

nym nasazenim;
hr&, ktery nel pa-
vodnre ¢islo nasazeni
ma pivodnigislo+1 .

TCO04 Editace hr&e

Hré&e jiz pidané do seznamu je mozné takeé editoveh@ v seznamu. JednodudepiSe zobrazené

hodnoty [2].

Tabulka 4 -Testovaci skripty k poZzadavku Editace hrée, (zdroj: autor)

Step | Popis stepu ©ekavany vysle- | Skute¢ny vysledek
dek
1 Spus aplikaci a oteki/zaloZ turnaj a| Spuséna aplikace,

otewi/zaloZz seznam.

turnaj i seznam zob-
razen v hlavnim

%

okng.

2 Zmen jméno u libovolného heg. Jméno usEne zme-
néno.
3 Zmen rok na textovyretézec. Chybové hlaska,




59

nelze pouzit textovy
fetézec.

4 Zmen ¢islo nasazeni u libovolného | Chybova hlaska, Ze
hr&e nacislo, které ma jiny hia ¢islo uz je obsaze-
nékislo zménéno,
seznam zaktualizo-
vany.
5 Ozn& libovolného hrée a stiskni Hr& odebran, se-

ODEBRAT.

znam zaktualizovan.

TCO5 Losovani

Pri stisknuti tl&itka Vylosovat se uZivateli néoteweném oki zobrazi nasledujici nastaveni:

¢ TextBox pro nazev, ktery se nasledné zobrazi na zalozce

¢ Volbu mezi vylosovanim skupin nebo ko systémem

V piipads zvoleni mozZnosti skupiny se uzivateli zobrazi gkreokterém bude:

¢ Checkbox pro automatické prirazeni rozhodcich
¢ Radiobuttony s mozZnostmi pro pocet tiiclennych a ¢tyrclennych skupin, ze kterych

si uzivatel zvoli

Proces implementuje vSechna pravidla, ktera js@sdnoa v sogZnimiadu stolniho tenisu (citace).
Po stisknuti tlaitka Pokr&ovat prokhne vylosovani aifdani tla&itka na hlavni panel, kterym bude
mozné skupiny zobrazit [2].

Tabulka 5 -Testovaci skripty k pozadavku Losovani, (zdroj: aubr)

Step Popis stepu ©ekavany vysle- | Skute¢ny vysledek
dek

1 Spus aplikaci a oteti/zaloZ turnaj | Spustna aplikace,

a otevi/zaloz seznam. turnaj i seznam zob-
razen v hlavnim
okre.

2 Stiskni tl&itko Vylosovat. Chybova hlaska,
nutnost zvolit hrée
pro losovani.

3 Vyber libovolny p@et hr&, stisk- | Objevi se okno pro

ni Vylosovat. zadani Nazvu a vy-
béru z moznosti
Skupinyc¢i Pavouku.

4 Stiskni Pokr&ovat. Chybové hlaska,
nutnost vyplnit na-
zev.

5 Vyplii nazev a stiskni Poktavat. Chybova hlaska,

nutnost vyplnit moz-
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nost.
6 Vyplii ndzev a libovolnou moznost Objevi se okno na-
a stiskni Pokréovat. staveni.

7 Stiskni Pokr&ovat. Chybové hlaska,
nutnost vyplnit moz-
nost.

8 Zvol moznost a stiskni Pokiavat. | Seznam Uspns

vylosovan.

TCO06 Tisk sestav

Uzivateli bude poskytnuta moznost vytisknout skypjpavouky nebo zapisy k zapas [2].

Tabulka 6 -Testovaci skripty k poZzadavku Tisk sestav, (zdrojautor)

Step Popis stepu ©@ekéavany vysle- | Skute¢ny vysledek
dek
1 Spus aplikaci a oteki/zaloZ turnaj | Spusténa aplikace,

a otevi/zaloZ seznam. turnaj i seznam zob-
razen v hlavnim
okrg.

2 Vyber libovolny péet hr&u, stisk- | Objevi se okno pro
ni Vylosovat. zadani Nazvu a vy-
béru z moZnosti
Skupinyc¢i Pavouku.
3 Vypli ndzev a libovolnou moZnost Objevi se okno na-

a stiskni Pokréovat. staveni.

4 Zvol moznost a stiskni Pokfavat. | Seznam Ggpre
vylosovan.

5 Stiskni Tisk. Zobrazi se okno
S moznosti vytisk-
nout nebo vytviit
PDF.

6 Odzaskrtni checkbox a stiskni Vy{ Chybova hlaska,

tvorit PDF.

nebyl vybran seznan

=)
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ZaSkrtni checkbox a stiskni Vytvot
fit PDF.

PDF vytvdeno a
ulozeno.

8

Zaskrtni checkbox a stiskni Vy-
tisknout.

Objevi se okno pro
tisk.

TCO7 Zadavani vysledk

V prab&hu turnaje ma uzivatel moznost zadavat vysledkpigwavenych kolonek u skupin. Aplikace
predpoklada zapasy pouze tiavitézné sety. Tedy vysledek 3:0, 3:1 nebo 3:2. Na #éktachto vy-
sledki pak probiha automatické déplani vitza. V pripads K.O. systému se it uriuje dvojklikem
na jméno hrée [2].

Tabulka 7 -Testovaci skripty k poZzadavku Zadavani vysledi, (zdroj: autor)

Step Popis stepu ©ekéavany vysle- | Skuteény vysledek
dek
1 Spus aplikaci a otefi/zaloZ turnaj | Spusénéa aplikace,
a otevi/zaloZ seznam. turnaj i seznam zob-
razen v hlavnim
okre.
2 Vyber libovolny péet hr&, stisk- | Objevi se okno pro
ni Vylosovat. zadani Nazvu a vy-
béru z moznosti
Skupiny¢i Pavouku.
3 Vyplii nazev a libovolnou moznost Objevi se okno na-
a stiskni Pokréovat. staveni.
4 Zvol moznost a stiskni Pokfavat. | Seznam Usgpre
vylosovan
5 Zadej do libovolného zapasu textp-Chybova hlaska,
vy fetézec. nekorektni skore.
6 Zadej do libovolného zapasu skoéneChybova hlaska,
4:0. nekorektni skore.
7 Zadej do libovolného zapasu skéneChybova hlaska,
3:3. nekorektni skore.
8 Zadej do libovolného zapasu skoéneChybova hlaska,
ve formatu 3-1. nekorektni skore.
9 Zadej do libovolného zapasu skoreSkore zadano Usg-

ve formatu 3;8;9.

ng, sety zaznamena-

ny v tabulce.




